FACULDADE DO BAIXO PARNAIBA
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

FRANCILANE DA SILVA SOLIDADE
JOSIANE COSTA DE SOUSA
NAIDERLANE DOS SANTOS MARQUES

O BRINCAR NO PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO E APRENDIZAGEM
DA CRIANCA: uma revisao bibliogréafica

Chapadinha
2017



FRANCILANE DA SILVA SOLIDADE
JOSIANE COSTA DE SOUSA
NAIDERLANE DOS SANTOS MARQUES

O BRINCAR NO PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO E APRENDIZAGEM
DA CRIANCA: uma reviséo bibliografica

Monografia apresentada ao curso de Pedagogia
da Faculdade do Baixo Parnaiba — FAP para
obtencdo do grau de Licenciatura em Pedagogia.

Orientadora: Esp. Aristéia Mariane Kayser

Chapadinha
2017



FRANCILANE DA SILVA SOLIDADE
JOSIANE COSTA DE SOUSA
NAIDERLANE DOS SANTOS MARQUES

O BRINCAR NO PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO E APRENDIZAGEM
DA CRIANCA: uma revisao bibliogréafica

Monografia apresentada ao curso de
Pedagogia da Faculdade do Baixo
Parnaiba para a obtencdo do grau de
Licenciatura em Pedagogia.

Aprovada em: / /

BANCA EXAMINADORA

(Orientadora) Aristéia Mariane Kayser
Especialista em Gestdo da Organizacdo da Saude Publica - UFSM

(1° Examinador)

(2° Examinador)



Este trabalho, dedicamos aos nossos pais, amigos e professores

que até aqui nos ajudaram.



“Brincar desenvolve as habilidades da crianga de forma natural, pois
brincando aprende a socializar-se com outras criancas, desenvolve a

motricidade, a mente, a criatividade, sem cobranca ou medo, mas sim com

prazer” (CUNHA, p.14).
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RESUMO

O brincar na educacéo infantil € imprescindivel, pois corrobora de forma significativa
no desenvolvimento integral da crianga, visto que quando o professor utiliza o ludico
como metodologia de trabalho, as aulas se tornam um momento rico em aprendizagem,
possibilitando os alunos se desenvolverem em seus aspectos fisicos, motor, cognitivo e
afetivo. O brincar no processo de desenvolvimento e aprendizagem da crianca na pré-
escola uma revisao bibliografica, € um estudo que objetiva conhecer as contribui¢fes da
ludicidade utilizada como pratica pedagdgica no processo ensino aprendizagem, para o
desenvolvimento integral dos alunos na educacdo infantil. Entretanto, consideramos a
seguinte questdo problema: Qual a importancia do brincar no processo de
desenvolvimento e aprendizagem da crianga? Para se alcangar o objetivo proposto,
realizou-se uma pesquisa bibliografica. Para tanto, buscou-se fundamentacdo teoricas
em autores como: Vygotsky (1998), Piaget (1973), Kishimoto (2011), Lopes (2011)
além do RECNEI (1998), dentre outros. O brincar € um importante instrumento
educativo para Educacdo Infantil, no entanto, ainda é necessario que o professor perceba

a importancia desta ferramenta e a utilize como prética constante.

Palavras-chave: Educacdo infantil; ensino-aprendizagem; ludicidade.



ABSTRACT

Playing in early childhood education is essential, since it contributes significantly to the
integral development of the child, since when the teacher uses play as a work
methodology, the classes become a rich moment in learning, allowing students to
develop in their aspects Physical, motor, cognitive and affective. The play in the process
of development and learning of the child in the preschool a bibliographical review, is a
study that aims to know the contributions of playfulness used as a pedagogical practice
in the teaching learning process, for the integral development of students in early
childhood education. However, we consider the following question: What is the
importance of playing in the child's development and learning process? In order to reach
the proposed objective, a bibliographical research was carried out. For this purpose, we
sought theoretical foundations in such authors as Vygotsky (1998), Piaget (1973),
Kishimoto (2011), Lopes (2011) and RECNEI (1998). Playing is an important
educational tool for Early Childhood Education, however, it is still necessary for the

teacher to realize the importance of this tool and to use it as a constant practice.

Palavras-chave: Children's education; Teaching-learning; Playfulness
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1 INTRODUCAO

Versando sobre educagdo’, constata-se que a mesma caracteriza-se por um
processo dinamico. Por esta l6gica, o processo ensino aprendizagem devera propiciar
aprendizagens significativas as quais venham corroborar ao pleno desenvolvimento do
educando para o exercicio de sua cidadania. De acordo com, a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao Nacional “LDBN”, Lei n°9.394/96 em seu art. 29, “a educagao infantil tem
por finalidade o desenvolvimento integral da crianca, em seus aspectos fisico,
psicolégico, intelectual e social”.? Nessa perspectiva, a educacdo infantil integral requer
do educador uma continua acdo-reflexdo-acdo das acdes sistematizadas no cotidiano
escolar. O presente estudo sobre o brincar no processo de desenvolvimento e
aprendizagem da crianca na pré-escola uma revisdo bibliografica, emergiu da
necessidade de se compreender quais as contribuicbes da ludicidade presente nas
praticas pedagogicas dos professores, no processo de ensino aprendizagem, para 0
desenvolvimento integral da crianca.

Nesse sentido, a ludicidade quando utilizada como metodologia no processo
ensino e aprendizagem torna-se significativa, por proporcionar aos alunos aprenderem
de forma prazerosa e dinamica. No entanto, nota-se que muitos professores nao utilizam
o0 brincar em suas aulas por diferentes motivos, uns porque tem suas praticas enraizadas
no ensino tradicionalista, assumindo-se serem adeptos das concepcles tedricas
metodoldgicas de origem tradicional.

Outros professores porque ndo querem contrariar a opinido dos pais dos alunos
gue em alguns casos assumem-se serem contra o brincar nas aulas, por ndo acreditarem
que desta forma os seus filhos possam de fato aprender os contetdos propostos na grade
curricular de ensino e ainda existem aqueles que relatam ndo disponibilizar de tempo
para preparar uma aula com recursos ludicos, dentre outros motivos.

Segundo Kishimoto (2011, p.73) “brincando, portanto, a crianga coloca-se num
papel de poder, em que ela pode dominar os vildes ou as situagOes que provocariam

medo ou que a fariam sentir-se vulneravel e Insegura”. E, nesta perspectiva objetivou-se

A Constituicdo Federal de 1988, em seu Art. 205, afirma: ““[...] a educacéo ¢ direito de todos” (BRASIL,
2012, p.159).

2 De acordo com RCNEI: “[...] educagdo infantil contribui, assim, para interiorizagdo de determinados
modelo de adulto, no ambito de grupos sociais diversos”. (BRASIL, 1997, p.27).
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conhecer as contribui¢Ges da ludicidade utilizada como pratica pedagdgica no processo
ensino aprendizagem, para o desenvolvimento integral dos alunos na educagéo infantil.

Diante das concepcdes de: infancia, desenvolvimento, educacdo e sociedade é
substancial compreender a finalidade da acdo ludica na aprendizagem infantil como
recurso pedagdgico na pratica docente. Bem como no cotidiano das a¢des perceber se a
préatica de ensino desenvolvida na pré-escola estd contribuindo para a ampliacdo das
possibilidades de insercdo e de participacdo da crianca na sociedade e no mundo
criticamente.

Assenta-se a relevancia da pesquisa, visto que, a ludicidade como recurso
pedagOgico para ser sistematizacdo da pratica docente através do brincar, jogos e
brincadeiras educacionais caracteriza-se como uma metodologia facilitadora do
processo ensino aprendizagem. Entretanto, sabe-se que, para contribuir no processo de
aprendizagem, nessa fase escolar o docente deverd ser criativo e reflexivo das agdes
sistematizadas em sala de aula. Por outro lado, pondera-se que muitos professores
apresentam dificuldades para inserir o ludico em suas metodologias, pela simples
auséncia de entendimento da ludicidade como um importante recurso metodologico na
aprendizagem. Ou seja, pela percepcéo do brincar e suas contribui¢cbes no processo de
desenvolvimento e aprendizagem da crianca na pré-escola.

Ainda por esta légica, embora, a pré-escola tenha entre suas responsabilidades,
0 compromisso de organizar espacos ludicos, e matérias adequados, onde todos possam
participar da constru¢do do conhecimento, propiciando o desenvolvimento intelectual,
psicomotor, sensorial e social. No entanto, evidencia-se a falta de um compromisso
pedagdgica no contexto escolar de inUmeras escolas em criar, implementar e/ou ampliar
€SSes espacos.

A temaética em estudo aqui posta estd fundamentada nas concepc@es e teorias
de notaveis autores da educacdo como: Vygotsky (1998), Piaget (1973), Kishimoto
(2011), Lopes (2011) e ainda utilizamos do “RECNEI” (1998), dentre outros, 0s quais
focalizam seus estudos tanto a compreensdo de: ludicidade, infancia, educagdo e
sociedade. Quanto em tematicas como: brincar, jogo e brincadeira. Bem como:
Formacdo e profissionalizacdo docente para educacdo infantil. E, organizacdo de
espacos ludicos, a escolha dos materiais e observacdo dos educandos ao decorrer a
sistematizacdo do brincar, jogos e brincadeiras. (referencial teorico).

Visando o aprofundamento metodoldgico da tematica em estudo utilizou-se

dos seguintes metodos cientificos: pesquisa bibliografica para a sistematizacdo desta
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buscou-se ainda compreender as concepcdes tedricas analisadas sobre o brincar e sua
contribuicdo, optou-se como instrumento de coleta de dados, livros, artigos, teses e
resumos.

Portanto, como forma de organizacdo do arcabouco estrutural para o
desenvolvimento das discussdes relativas ao tema em questdo, optou-se pelo seguinte:
uma introducéo, uma revisdo de literatura, objetivando mapear e discutir as producoes
académicas disponiveis em portais académicos referente a tematica em estudo,
descrevendo um breve percurso historico da Educacéo Infantil e do brincar na sociedade
brasileira, a educacdo infantil e o brincar no Brasil que trata-se de um breve dialogo sob
ludicidade e crianca a luz de legislagcbes como: “RECNEI” e “ECA”, e 0 brincar e a
construcdo do conhecimento, que compreende concepcBes acerca do brincar e a
construcdo do conhecimento na perspectiva de autores de grande expressdo na area
educacional como: Piaget (1973), Vygotsky (1998) e Kishimoto (2011).

Adiante se tem a importancia do ladico no desenvolvimento da crianga,
apontando-se alguns aspectos e contribui¢es do brincar no tocante: processo de ensino
aprendizagem e desenvolvimento integral da crianca.

E o ludico na educacdo como um recurso pedagégico e o ludico no ensino e
aprendizagem, versando sob o0s aspectos metodoldgicos: campo prético: sujeitos da
pesquisa, instrumento de coleta de dados apresentou-se a descricao sucinta da pesquisa
bibliogréafica.

Portanto, para melhor desenvolvimento da pesquisa aqui anunciada optamos
em estruturad-la em 1 (uma) introducédo, e 6 (seis) capitulos sendo o primeiro faz uma
revisao literaria; ja o segundo desenvolve o conceito sobre a educacdo infantil e o
brincar no Brasil, na sequencia o terceiro tece sobre o brincar e a construcdo do
conhecimento e o quarto faz uma analise teodrica sobre a importancia do Iudico no
desenvolvimento da crianca e o0 quinto aborda a importancia do ladico no ensino e
aprendizagem e fechando o arcabougo tedrico faz uma explicagdo precisa sobre 0s
aspectos metodoldgicos e resultados e por fim a conclusao desta pesquisa teorica.

Na conclusdo uma breve sintese dos referidos autores da pesquisa sob: o
brincar no desenvolvimento e aprendizagem da crianca. E, ludico como uma atitude
pedagdgica. Nessa perspectiva, conclui-se que a ludicidade em especial na educacéo é
importante recurso pedagogico na pratica docente. E, a a¢do do brincar na Educacéao
Infantil, podera ser vista como meio condutor para desenvolvimento social da crianca

em seus diferentes estagios.
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2 REVISAO DE LITERATURA.

O Estado da Arte tem como objetivo questionar, reunificar e aumentar a
fundamentacéo tedrica, por meio de obras, exposi¢des, debates, apresentacdo, matérias
académicas publicadas hd pouco tempo acerca de determinadas proposta de temas,
tendo como projeto apresentar argumentos, demostrar teoricamente a importancia de
conhecimento por meio de contribuicdes precedentes que estabeleca ligacdo com a
causa de pesquisa. Torna-se uma producdo atingida ao nivel de técnica, ou, ciéncia
desenvolvida com teses atuais. (FERREIRA, 2008).

E uma analise conservadora pautada em criacdes de teses académicas, que visa
proporcionar uma perspectiva mais abrangente do estudo, sendo assim essencial para o
crescimento de novas ideias e paradigmas. Com tudo, essa acdo que auxilia o
pesquisador no que se refere ao contexto quantitativo e qualitativo, reconhecendo a
diferenca de publicacfes académicas.

Destaca-se, por meio de realizacBes cientificas, o saber que é produzido na
academia, difundido e democratizado até a sociedade, com objetivo de informar, gerar
solugdes e solucionar dificuldade e obstaculo decorrente da comunidade para um bom
crescimento total e social dos individuos. Assim sendo, torna-se indispensavel o mérito
para 0 mestre, pois corrobora para o desenvolvimento critico e reflexivo, possibilitando
e avancando sua producéo individual.

“[...] é preciso que o professor se comprometa com a transformacdo da
realidade, no que se refere a esses problemas, e aqui entram 0s componentes
éticos e politicos do seu trabalho. Além disso, é necessario que o professor
desenvolva uma sensibilidade aberta ao pluralismo, que assegure a
consideracdo de outras visQes, diferentes da sua, por mais critica e
emancipadora que esta lhe pare¢ca”. (CONTRERAS APUD LUDKE, 2001, p.
33).

Dessa maneira, o olhar multidisciplinar transforma-se em método necessario a
qualidade dos quadros educacionais, uma vez que reproduz sobre o exercicio tanto do
discente, quanto do docente, na diregdo de fungOes especificas de ensinos e pesquisas,
que geram analises cientificas, no qual favoreca os resultados para contrariedades da
realidade local/regional, que o individuo esta inserido.

A primeira informacéo relaciona-se a soma de trabalhos publicados nos bancos
de dados da Scientifc Eletronic Library Online (SCIELO), Google Académico e
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Repositorio Institucional da Faculdade do Baixo Parnaiba (FAP), entre os anos de 2004
e 2017. Verificou-se em primeiro lugar uma pesquisa dos numeros de publicacbes
anuais da revista. Nesta continuidade, constatou-se que de 2004 a 2017 a construgédo
cientifica relativa ao tema em estudo vem aumentando significadamente contatando que
as instituicbes e seus pesquisadores vém influenciando e proporcionando a vital

importancia da pesquisa cientifica na formacéo académica e profissional.

2.1 Pesquisas relacionadas ao objeto de estudo

Na verificacdo da literatura, ocorreu um estudo bibliografico no eixo de dados
da Scientifc Eletronic Library Online (SCIELO), estando optada pelo ato de englobar
uma diversidade de artigos de varias areas de conhecimentos, no Google Académico
que se releva por viabilizar a obtencgdo as inumeraveis trabalhos académicos, de réapido e
acessivel alcance, assim como no Repositério Institucional da Faculdade do Baixo
Parnaiba (FAP), do qual permite aos pesquisadores e professores aquisicdo com
autoconfianca e agilidade de producdes cientificas realizadas por discentes das
derivadas formacgOes hierarquicas: Administracdo, Ciéncias Contébeis, Letras,
Pedagogia e Servico Social e Pds-Graduacdo.

No referido trabalho utilizou-se uma pesquisa dos trabalhos cientificos os quais
versam de acordo com o0s seguintes temas: Crianca, Desenvolvimento, Brincar,
Educacdo Infantil, Ensino aprendizagem, disponivel nos sites académicos: Scientific
Electronic Library Online (scielo), http://www.scielo.br/?Ing=PT; Google académico —

https://scholar.google.com.br/; e Repositério Institucional da Faculdade do Baixo Parnaiba

(FAP) — http: www.fap.com.br com indicacdo nas Referidas Pesquisa, dentro dos anos

de 2004 a 2017. Na circunstancia examinando sobre (15) Criangas, (3)

Desenvolvimento, (17) Brincar, (20) Educagéo Infantil, (5) Ensino Aprendizagem.

2.1.2 ScientificElectronic Library Online — Scielo

O “Scielo” € uma biblioteca eletrénica que abrange uma colecéo selecionada de

periddicos cientificos. Produz e mostra fundamentos da utilizacao desses periodicos.


http://www.scielo.br/?lng=PT
https://scholar.google.com.br/
http://www.fap.com.br/
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O Projeto tem como finalidade o aperfeicoamento de uma metodologia
bibliogréafica que possa propiciar consultas praticas, assim como a disseminacdo de
trabalhos cientificos preparo e armazenamento de arquivos, em formato eletrénico.

A “Scielo” propicia pesquisa e seu conjunto de periddicos durante de uma
relacdo alfabética de documentos, ou por meio de uma listagem de contetido, ou apesar
de um padrdo de pesquisa de documentos dos periddicos, por argumento, pelos nomes
das instituicbes publicadas e pelo local de publicacao.

Igualmente propicia obtencédo aos artigos concluidos dos textos através de uma
lista de autor e um indicio de assuntos, ou por meio de um modelo de analise de artigos,
que procura os fundamentos que constituem, tais como autor, vocabulos do pretexto,
tematica, palavras do texto e data de publicacéo.

Frente isso, esta pesquisa alcanca um levantamento de artigos, do banco de
dados do Scientific Electronic Library Online (Scielo), o qual trata dos temas: Brincar e
Educacdo infantil. Foram encontrados 05 (cinco) artigos que exibiam em seus

respectivos titulos determinada ligagdo com a tematica proposta.

Quadro 1 — Rol da quantidade anual de artigos publicados - Scielo

ANOS DAS PUBLICACOES ARTIGOS Quant. Publicagcdes no Repositdrio.
2003 01
2009 02
2013 01
2014 01
2016 01
TOTAL 06

Fonte: Elaborado pelas pesquisadoras — 2017.1

Comecamos nossa analise pelo o artigo publicado em 2013 e intitulado
“Educacéo Infantil e Psicologia: para que Brincar?”” de autores Eulina da Rocha Lordelo
e Ana Maria Almeida Carvalho. Tal estudo teve por objetivo discute-se o lugar da
brincadeira no curriculo da educaco infantil.

A partir da nova “LDB”, coloca-se a tarefa de construir, ou reconstruir, em
alguns casos, propostas de atendimento que contemplem as necessidades da crianga em
desenvolvimento.

A mudanga constitui um problema face a tendéncia a aplicacédo, por analogia,
de um modelo de instituicdo escolar a essa faixa etaria, evidente na organizacdo do

ambiente e das atividades proporcionadas a crianca.
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Prop0e-se uma orientacdo para educacao infantil que privilegie um conceito de
desenvolvimento como adaptacdo atual. As palavras chave utilizadas para a pesquisa
foram: Educacdo infantil, brincar, desenvolvimento, curriculo.

Em seguida foi analisado o artigo publicado em 2009 o qual ¢ intitulado de “A
influéncia socioecondmica e cultural no brincar de pré-escolares”. A autoria é dos
professores Luzia lara Pfeiferl, Patricia Gongalves Rombe, Jair Licio Ferreira Santos.

Para tanto consideraram que o contexto econémico influencia o brincar de
criancas, este trabalho teve por objetivo analisar as diferencas entre os brinquedos
utilizados por criangas de duas diferentes classes socioecondmicas. Os dados foram
coletados junto a 50 maes de criangas com idade entre trés e seis anos, metade
pertencente a classe econémica A2 (Grupo 2), e a outra metade pertencente a classe
econémica D (Grupo 1), segundo o Critério Brasil.

Os resultados apontaram para a existéncia de diferencgas significativas quanto
ao uso do computador (p=0,000), jogos de tabuleiro (p=0,023), jogos de armar
(p=0,042) e jogo de botdo (p=0,012), mais presentes no Grupo 2, e quanto ao uso de
brinquedos de corda (p=0,005), brinquedos de sucata (p=0,000) e pular corda (p=0,021),
mais presentes no Grupo 1. Os resultados sugerem certa influéncia socioecondémica no
brincar de criangas pré-escolares. As palavras-chave utilizadas para o desenvolvimento
da pesquisa foram: recreacdo, desenvolvimento, criancas em idade pré-escolar, nivel
socioecondmico.

E fechando a nossa andlise feita no primeiro repositério institucional entdo
escolhemos o artigo publicado no ano de 2009 o qual, é intitulado de “Direito de
brincar: as (im)possibilidades no contexto de trabalho infantil produtivo” de autoria das
professoras Indira Caldas Cunha de Oliveira. Tendo como o0s Varios aspectos
relacionados a infancia, elegendo o direito da crianc¢a brincar, atividade esta considerada
importante para 0 seu desenvolvimento, segundo varias perspectivas tedricas em
Psicologia, dentre as quais destacamos a sociohistdrica. Nesse contexto, o objetivo deste
trabalho foi investigar como as criangas em situagéo de trabalho, a partir do seu discurso
e de suas praticas, vivenciam o brincar em seu cotidiano. Participaram da pesquisa
quatro criancas que desenvolvem atividades no processo de beneficiamento da castanha
de caju.

Para o0s procedimentos recorréramos as entrevistas semiestruturadas,
observagdo participante e fotografias. A perspectiva de andlise fundamenta-se nos

estudos sociohistoricos e discursivos. Diante da analise do corpus, percebemos que 0s
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sujeitos participantes da pesquisa conseguem viver, mesmo que seja de forma parcial, a
sua ludicidade. E concluirdo que o trabalho restringe a constru¢do da cultura ludica
dessas criangas, uma vez que o tempo de que dispdem esta comprometido, em grande
extensdo, com as atividades do beneficiamento da castanha de caju. As palavras-chave

desta pesquisa foram: infancia; ludico; trabalho infantil produtivo.

2.1.3 Google académico

O Google proporciona diversos trabalhos, por meio da pagina do Google
Académico. Sendo que este oferece, de modo compreensivel, artigos, livros, teses,
sintese e disciplinas de forma satisfatéria e abrangente. Através desta ferramenta ainda €
possivel descobrir publicacbes de autores e entidades profissionais, de forma gratis.

Diversas editoras foram inseridas no Google Académico. Todos o0s temas
propiciados na internet sdo identificados atraves do instrumento de forma imediata,
sabendo ao cientista investigar qual estara utilizada em seu trabalho. Por isso, optou-se
aqui analisar 3 (trés) artigos entre que relacionava com o tema proposto, e se

confeccionou uma tabela demonstrativa entre os anos de 2006, 2008, 2009 e 2016.

Quadro 2 — Rol do quantitativo anual de edi¢des artigos - Scholar

ANOS DAS PUBLICACOES ARTIGOS E PUBLICACOES Quant. Publica¢des no Repositdrio.
EM REVISTAS
2006 01
2008 01
2009 01
2016 01
TOTAL 04

Fonte: Elaborado pelas pesquisadoras — 2017.1

O primeiro artigo analisado foi publicado em 2006 € intitulado de “Jogos
Educativos” de autoria das professoras Joceline Mausolff Griibel e Marta Rosecler Bez.
Teve como objetivo central analisar a possivel contribuicdo dos jogos educativos tanto
computacionais como outros sdo, com certeza, recursos riquissimos para desenvolver o
conhecimento e habilidades se bem elaborados e explorados. Vendo os jogos educativos
computacionais como mais um recurso para a criacdo, desenvolvimento e pratica do
conhecimento, facilitando o processo de ensino-aprendizagem e ainda sendo prazeroso,
interessantes e desafiantes, este artigo visa fazer uma reflexdo sobre o brincar e 0 uso

dos jogos educativos no desenvolvimento dos educandos.
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Apresentam-se algumas vantagens dos mesmos na educagdo, apontando
possibilidades para serem ricos instrumentos para a constru¢do do conhecimento. E as
palavras-chave desta pesquisa foram - jogos, cooperacdo, construcdo, interagéo,
aprendizagem.

Na sequencia selecionamos o artigo publicado em 2008 o qual tem como titulo
“Uma leitura de Vygotsky sobre o brincar na aprendizagem e no desenvolvimento
infantil” de autoria das professoras Amanda Alencar Machado Rolim, Siena Sales
Freitas Guerra, Mdnica Mota Tassigny. Considerardo as seguintes palavras chave para
a pesquisa — brincar, desenvolvimento e aprendizagem. O objetivo da pesquisa
consistiu em analisar algumas questdes presentes no ato de brincar da crianga,
atividade considerada importante para o desenvolvimento infantil, segundo muitas
perspectivas tedricas na Psicologia. Focamos as analises nos conceitos desenvolvidos
por Lev S. Vygotsky, percorrendo suas principais contribuicdes sobre o tema.

O estudo teve como objetivo analisar a relagdo do lddico com o
desenvolvimento e a aprendizagem. Tratou-se de pesquisa bibliografica. Como
resultado, foi possivel mostrar o quanto o brincar é imprescindivel para o
desenvolvimento infantil e o quanto fundamenta a aprendizagem por meio de avancos
sociais e cognitivos mediados pelo brinquedo.

E o terceiro artigo foco da nossa anélise selecionado no repositorio acima foi o
da “A Ludicidade no Processo Ensino-Aprendizagem” de autoria de Vanessa Moraes
Maria, Silvia Almeida, Amanda Xavier da Silva, Bianca Cristina de Almeida, Joice de
Lima Furtado, Ricardo Vicenzo Copelli Barbosa. O qual foi publicado no ano de 2009.

O estudo teve como objetivo analisar de que forma a ludicidade esta inserida
no processo de ensino-aprendizagem em alunos da Educacéo Infantil, por meio de uma
pesquisa exploratdria, no sentido de identificar e descrever a concepc¢édo de ludicidade
que um grupo de professores desenvolve nas aulas da Educacao Infantil em escolas da
rede municipal do Rio de Janeiro. E para a pesquisa consideraram as seguintes

palavras-chave: ludicidade, educacdo infantil, aprendizagem e desenvolvimento infantil.
2.1.4 Repositdrio institucional da — (FAP)
O Repositorio Institucional da Faculdade do Baixo Parnaiba (FAP) tem por

objetivo colecionar, preservar e publicar os empreendimentos cientificos dos alunos dos

decorrentes cursos de graduacdo: Administracdo, Ciéncias Contabeis, Letras, Pedagogia
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e Servico Social e Pdés-Graduacdo. Destaca-se que, as monografias relacionadas ao
Curso de Pedagogia fornecido foram as exibidas a partir do ano de 2012. As
monografias dos cursos de Pedagogia foram viabilizadas em sua somatoria. As
monografias foram disponibilizadas no site desde o ano de 2016.

Exibe-se ainda, a disposi¢do do Repositorio da “FAP”, dar-se-a por Linha de
Pesquisa publicada e norteada pelo respectivo curso, intentando, favorecer aos
pesquisadores e leitores acesso com seguranga e rapidez. Por tanto, no banco de dados
foram achados seis monografia acerca da tematica proposta, a primeira intitulada de “O
ludico na educagdo infantil: contribui¢des para o processo ensino aprendizagem”, a
segunda “Os jogos e as brincadeiras como instrumento pedagogico para o professor da
educacdo infantil”, a terceira “O resgate das brincadeiras e jogos tradicionais: uma
andlise da cultura ludica no espaco escolar da pré-escola jardim branca de neve”.

Porém ressaltamos que o foco da segunda monografia esta mais direcionada
para as escolas, no entanto salienta-seque a literatura aborda na escola constituir um
carater ladico, e sua linguagem verbal causa efeitos, tal como emocGes, informacdes,

reflexdes etc. que podem direcionados para o0 ambiente hospitalar.

Quadro 3 — Rol do quantitativo anual de edi¢fes de Monografias - FAP

ANOS DAS PUBLICACOES MONOGRAFIAS Quant. Publicagfes no Repositdrio.
2012 02
2014 03
2015 01
TOTAL 06

Fonte: Elaborado pelas pesquisadoras — 2017.1

As monografias publicadas no repositorio da “FAP” correspondente a linha de
Pesquisa — “LP1CP”- Curriculo, praticas e metodologias de ensino.

A primeira selecionada por nos foi a intitulada de “O Ludico na Educagéo
Infantil: contribuicbes para o processo ensino-aprendizagem” publicadas no ano de
2012 e de autoria de Cleodéa Nascimento de Sousa, Lidiane Sousa dos Santos e Méssia
Mendes de Melo. O objetivo da pesquisa foi de analisar as préaticas de desenvolvimento
do ludico como estratégia do processo de ensino e aprendizagem na escola de educagéo
infantil Jardim Cirandinha, que pertence a rede municipal de Chapadinha-MA. Para
tanto, realizou-se uma pesquisa qualitativa, do tipo estudo de caso. Utilizou-se como
metodologia observacfes das praticas pedagogicas na escola campo e entrevistas junto

as professoras que atuam na educacéo infantil.
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O estudo fundamentou-se em autores como Vygotsky (1988), Piaget (In:
Barros, 1996), Kishimoto (2011), entre outros. A pesquisa sinalizou para entender-se a
importancia do ludico para o desenvolvimento integral das criancas da Educacéo
Infantil na pré-escola Cirandinha, dentre outras questdes. As palavras-chave para
direcionamento da pesquisa foram — crianca, ludicidade, aprendizagem.

A segunda monografia analisada teve sua publicagdo no ano de 2012 sendo
intitulada de “Os Jogos ¢ as Brincadeiras como Instrumento Pedagdgico para o
Professor da Educagdo Infantil”. As professoras autoras sao Ana Célia Gomes Silva e
Nubya Gongalves de Sousa Oliveira. Tendo como objetivo analisar a importancia dos
jogos, brinquedos e brincadeiras enquanto instrumento pedagdgico para o educador da
Educacao Infantil. Busca-se, portanto, conceitua-los expondo como eles podem ser
utilizados para o desenvolvimento da crianca desse nivel de ensino.

O estudo configurou-se em uma pesquisa bibliografica embasada,
principalmente nos referenciais tedricos de Dohme (2003), Zabalza (1998), Kishimoto
(2011), que nos fundamentaram para a investigacdo dos conceitos pautados na pesquisa.

Assim, a andlise nos sinaliza que 0s jogos, brincadeiras e brinquedos
enguadram-se como instrumentos apropriados para a aproximacgao do professor com 0s
alunos, criando dessa forma, um vinculo afetivo onde as criangas de Educagéo Infantil
passam a ter mais confianca e prazer através das atividades educacionais ludicas. E as
palavras-chave desta pesquisa se constituiram de jogos, brincadeiras, brinquedo e de
educacéo infantil.

E fechando nossa proposta de pesquisa qualiquantitativa recorramos a
monografia publicada no ano de 2014 a qual tem seu titulo de Educagdo Infantil e
Ludico: “Desafios e perspectivas na utilizagdo de jogos e brincadeiras no 3° periodo da
Escola Alegria do Saber.” Dé autoria das professoras - Ana Regina Da Silva, Martins
Katilene Freitas de Faria, Kelene de Melo Nunes, Patricia Maria Machado Dutra e
Maria Do Socorro Freitas de Faria.

A pesquisa objetivou discutir sobre a Educacdo Infantil e Ludico: Desafios e
perspectivas na utilizagdo de jogos e brincadeiras na educacéo infantil, tendo ainda o
objetivo central principal compreender a concepcao e utilizacdo do ludico no 3° periodo.
A pesquisa realizou-se em uma das escolas da rede municipal de Buriti - MA, que
atende a modalidade da educac&o infantil.

Quanto a metodologia, esta foi de natureza qualitativa dividida em duas fases:

a primeira constitui-se na pesquisa bibliografica e a segunda na pesquisa de campo.
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Quanto ao tipo é uma pesquisa descritiva, como instrumentos e procedimentos de coleta
de dados, foram aplicados questionarios e observagdes com a participacdo de (03) trés
professoras, (01) uma gestora, (01) uma coordenadora pedagogica da referida escola.
Como breve resultado cita-se: 0 numero elevado de alunos por sala; a falta de material
em quantidade que supra a necessidade das criancas, a ndo utilizacdo dos jogos e
brincadeiras como recursos didaticos em sala de aula, e a falta de acompanhamento por
parte da gestao escolar.

Para o alcance dos objetivos buscaram as contribuicdes de tedricos como
Kishimoto (2011), Piaget (1978), Vygotsky (1984), Antunes (1998), Santos (1997),
Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) dentre outros. As palavras-chaves sdo

jogos, ladico e brincadeiras.
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3. AEDUCACAO INFANTIL E O BRINCAR NO BRASIL

A educacdo formal no territorio brasileiro teve como primo nato os Jesuitas por
volta de 1549 a 1759 no periodo colonial com a chegada de seis padres, entre eles o
Padre Manuel de Nobrega, em companhia do primeiro governador-geral Tomé de
Sousa®. A seguir criaram e implementaram a primeira escola de ensino elementar no
municipio de Salvador — Bahia objetivando catequizarem os indigenas ensina-los a
leitura e a escrita. Nessa época, Segundo Aranha (1996, p.72), “A educacéo era dirigida
apenas as classes elitizadas ou donos do capital e detentores do poder. E, sob este
aspecto, entre outros, eram excluidos do sistema educacional as criancas pertencentes a
classe popular, negros, mulheres”.

Consoante a tal fato, enfatiza-se que, as brincadeiras eram permitidas apenas
aos filhos dos senhores de engenho. Em contrapartida, criancas filhos dos escravos até
0s 14 anos de idade tinham permissdo apenas para acompanhar as brincadeiras dos
filhos dos senhores. A partir dessa idade escravos assumiam o trabalho como uma
pessoa adulta.

Lembramos ainda que, as brincadeiras e jogos reportavam o modo de vida da
cultura local. Nesse sentido, brincavam com os instrumentos como: arco, flechas e

espadas de madeira. De acordo com Kishimoto (2011, p.33):

O melhor brinquedo dos meninos de engenho era montar a cavalo, em
carneiros, mas na falta destes, eles usavam os préprios moleques. Nas
brincadeiras, muitas vezes violentas, os moleques viravam bois de carro,
cavalos de montaria, burros de liteiras, enfim, os meios de transportes da
época. E as mais diversas travessuras proprias da idade, conforme iam
ficando mais velho as brincadeiras iam ficando mais exploradas e mais
violentas, sempre pegavam moleques da mesma idade e mesmo sexo. As
criangas ndo tinham muita infancia, pois eram obrigados a se transformar em
adultos e o aspecto triste e sombrio aparecia no rosto de cada menino ou
menina, que ja tinham eliminado a infancia de suas vidas.

Ja, a partir de 1822 a 1889 no Periodo Imperial a concepcédo de crianga ganhou

um novo status, dando direito as brincadeiras, uma vida descompromissada e mais afeto

¥ Azevedo (1996, p. 495) informa que: Quando naquele ano seis jesuitas aportaram & Bahia com o
primeiro governador-geral Tomé de Souza, nao tinha mais de nove anos de existéncia candnica a
Companhia de Jesus [...] e que, apenas confirmada em 1540 por Paulo 111, se dispersava, no continente
Europeu, em missdes de combate a heresia e, além dos mares, a propagagao da fé entre os incrédulos e a
difusdo do evangelho por todos os povos.
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por parte dos pais e demais adultos. Em conformidade com essa visdo da infancia
segundo Kishimoto (2011), a crianga era considerada um adulto em miniatura depois
dos sete anos. No Brasil a partir de meados do século XIX, periodo da abolicdo da
escravatura e a migracdo para as grandes cidades, a infancia ganhou novos tragos, e as
criancas puderam ter mais liberdade para brincar.

No periodo republicano entre 1889 a 1930, referente a educagdo, estudos
demonstram que, cabia & familia a orientagdo e educagdo® das criancas. Para tanto, ndo
existia um local apropriado para sistematizar a educacao.

Dessa forma, as brincadeiras e jogos favoritos das criangas eram as que
aconteciam ao ar livre. Citamos como ex.: brincadeira do pido, os jogos de roda, de
esconde-esconde, da cabra-cega, 0 arco e a gancheta, bonecas de pano e com brinquedos
edificados muitas vezes pelas proprias criancas, as quais reproduziam a partir de figuras
de animais, barcos e pessoas, etc..

A datar de 1875 e 1877 foram instituidos os primeiros jardins de infancia de
caréater privado nos Estados do Rio de Janeiro e Sdo Paulo. Somente alguns anos depois,
os primeiros jardins de infancia publicos, comecaram a surgir, no entanto, direcionavam
seu atendimento paras as criangas das mais altas classes sociais. E tais jardins de
infancia, desenvolviam-se uma programacdo pedagdgica inspirada em Froebel (1826).
Cabe destacar que, com a implementacdo destas instituicGes na sociedade brasileira
surgiram diversas polémicas com relacdo a importancia da Educacdo Infantil para
crianca. Visto que, as criangas precisavam frequentar as instituicdes escolares. Em vista

disso, Oliveira (2008, p. 98) afirma que:

Entre outros pontos entdo discutidos nesses periodos de renovacdo do
pensamento educacional estava a educagdo pré-escolar, instituida como a
base do sistema escola. Refletindo a influéncia daquele movimento, alguns
educadores brasileiros de vanguarda, como Mario de Andrade, em Sao Paulo,
propunha a disseminagdo de pracas de jogos nas cidades as semelhangas dos
jardins de infancia de Froebel tal como ocorria em varios locais da América
Latina, como a Havana, Buenos Aires, Montevidéu e Santiago.

* A educacdo das criancas do como afirma Oliveira (2008, p. 91 e 92): A histéria da educagéo infantil em
nosso pais tem, de certa forma, acompanhado a historia dessa area no mundo, havendo, é claro,
caracteristicas que lhe séo préprias. Até meados do século XIX, o atendimento de criangas pequenas
longe da mée em instituicGes como creches ou parques infantis praticamente ndo existia no Brasil. No
meio rural, onde residia a maior parte da populacéo do pais na época, familias de fazendeiros assumiam o
cuidado das inumeras criancas 6rfas ou abandonadas, geralmente frutos da exploracdo sexual da mulher
negra e india pelo o senhor branco. J& na zona urbana, bebés abandonados pelas mées, por vezes filhos
ilegitimos de mogas pertencentes a familia com prestigio social, eram recolhidos nas “rodas de expostos”
existentes em algumas cidades desde o inicio do século XVIII.
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Evidencia-se entdo, que para Froebel as brincadeiras ndo se limitavam
simplesmente a diversdo e, sim se constituiam no principal recurso para a
aprendizagem. Ainda na concepcao deste autor jogos e atividades ludicas corroboravam
ao aprendizado autbnomo, uma vez que, eram construidos pela propria crianca levando
ao processo de autoeducacao.

Com o propésito de acolher filhos dos trabalhadores, foram fundados os
primeiros parques infantis. Para seus fundadores, tais parques poderiam garantir as
criancas o direito a brincar, a expressarem-se das mais variadas formas por meio de

atividades ludicas, artisticas e do imaginario. De acordo Oliveira (2008, p. 100),

O governo Vargas (1930-1945), ao mesmo tempo em que resguardava 0s
interesses  patrimoniais, reconheceu alguns direitos politicos dos
trabalhadores por meio de legislacBes especificas, como a Consolidacdo das
Leis do Trabalho — CLT, de 1943, que conta com algumas prescricdes sobre
o atendimento dos filhos das trabalhadoras com objetivo de facilitar a
amamentacéo durante a jornada.

Observa-se entdo, a datar de 1961, despontam acdes de movimentos sociais na
sociedade Brasileira direcionadas as criancas de 0 a 7 anos e seus direitos. Um
importante marco neste periodo foi a implementacdo da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (Lei n°. 4024/61)°, a qual trouxe consigo, uma nova perspectiva
caracterizada pela inclusdo da crianca no sistema de ensino. Outro importante marco foi
a promulgacdo da Constituicdo Federal de 1988, a qual ampliou as conquistas para a
Educacéo Infantil.

Dessa forma, a Legislacdo ao afirmar que todas as criangas tém direito a uma
educacdo de qualidade para o seu desenvolvimento social, reconhece a importancia da
educacdo ao publico infantil bem como a divisdo de responsabilidade entre Estado,
familia e sociedade, assim promove a ampliacdo oferta educacional a partir de creches e
pré-escolas.

Sob este aspecto, a Constituicdo Federativa do Brasil CF/88 e o Estatuto da

Crianca e do Adolescente de 1990 (ECA)® corroboraram a promulgacdo da Lei de

5 Art. 23 — A educagdo pré-priméria destina-se aos menores de até 7 anos, e sera4 ministrada em escolas
maternais o jardins de infancia. Art.24 — As empresas que tenham a seu servigo mées de menores de sete
anos serdo estimuladas a organizar e manter, por iniciativa propria ou em coopera¢do com 0s poderes
publicos, instituigdes de educagdo pré-primaria.

® Segundo Kramer (2016, p. 799). No Brasil, as lutas em torno da Constituinte de 1988, do Estatuto da
Crianca e do Adolescente e da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, e as discussdes em torno
da atuacdo do Ministério da Educagdo nos anos de 1990 sdo parte de uma histdria coletiva de intelectuais,
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Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, n°® 9.394 de 1996, na qual em seu Art. 29
afirma a Educacdo Infantil é a primeira etapa da educacdo bésica, e tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianca de até 05 (cinco) anos, em seus aspectos fisico,
psicolégico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da
comunidade. Diante do historico exposto, observa-se a importancia cronogréfica da
evolucdo histérica da Educacgéo Infantil e do brincar no Brasil.

Na atualidade, com o avanco da tecnologia e a chegada dos jogos tecnoldgicos
como videogames e jogos computadorizados, evidencia-se uma nova peculiaridade no
brincar. Sob este aspecto, 0 espaco virtual. Nesse sentido, observa-se o brincar de forma
livre e coletiva esta perdendo espaco para o brincar virtual e individual, sem precisar de
interacdo entre sujeitos. Figueiredo (2004, p.7) afirma que:

A brincadeira é para a crianca a mais valiosa oportunidade de aprender a
conviver com as pessoas muito diferentes entre si; de compartilhar ideias,
regras, objetos e brinquedos, superando progressivamente o seu egocentrismo

caracteristico, de solucionar os conflitos que surgem, tornando-se autbnoma,
de experimentar papéis desenvolvendo as bases da sua personalidade.

Sabemos que os centros de Educacdo Infantil s&o por primazia o espago
promotor da vida coletiva, das interagbes em grupo, corroborando a troca de
experiéncias, de vivéncias, de saberes, pois sdo ambientes que recebem,
constantemente, influéncias das condicBes socioculturais determinantes do processo
ensino-aprendizagem e desenvolvimento das criangas.

Nesse sentido, os centros de Educagdo Infantil contribuem de forma
sistematizada ao bem estar da crianca. Visto que, atualmente, estes sujeitos estdo
tornando doentes e/ou alienados, por diversos fatores como: a falta de espacos publicos
de lazer perdendo, portanto, a oportunidade de desfrutar de diversas manifestacOes
ludicas infantis.

E, neste caso, passam trancafiados no lar longos tempos sob influéncia da
televisdo e/ou ao computador. Logo, ao dedicar-se longos periodos a tais midias surgem

inimeros problematizadares como inseguranca causada pela violéncia urbana, a

militantes e movimentos sociais. Nos anos de 1970, as politicas educacionais voltadas a educacéao de
criancas de 0 a 6 anos defendiam a educacdo compensatoria com vistas a compensacao de caréncias
culturais, deficiéncias linguisticas e defasagens afetivas das criangas provenientes das camadas populares.
Influenciados por orientagBes de agéncias internacionais e por programas desenvolvidos nos Estados
Unidos e na Europa, documentos oficiais do MEC e pareceres do entdo Conselho Federal de Educacéo
defendiam a ideia de que a pré-escola poderia, por antecipacao, salvar a escola dos problemas relativos ao
fracasso escolar.
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obesidade morbida, a ansiedade, a depressdo, etc.. Consoante a isso, Lopes (2011, p.34)

afirma:

As criangas entdo gastam a maior parte de seu tempo livre diante da televisao
e consomem 0s atraentes jogos e brinquedos eletrénicos. Ndo sobra tempo
para criar, inventar e soltar a imaginacdo. A crianca acaba por ndo ter
oportunidade de conhecer alguns de seus potenciais criativos por falta de
tempo e espaco disponiveis.

Todavia, sabemos que, a acdo e/ou de brincar, corrobora a interacdo e/ou
relacionamento com outras criangas favorecendo assim o seu desenvolvimento. Ja que,
a brincadeira faz com que o imaginario da crianca seja l6gico e coerente e quanto a
aprendizagem ocorre um aproveitamento mais significativo.

Entretanto, para o favorecimento de aprendizagem significavas faz se
necessario, propiciar um ambiente apropriado com: disponibilizando espaco suficiente e
brinquedos adequados conforme a idade das criancas. Aliado a isso, cabe ao docente ao
utilizar o ludico como recurso pedagogico proporcionar ao aluno varias possibilidades,
dando-lhes liberdade para pular, correr, dancar, falar. Mas, claramente, respeitando as
regras e os limites de cada jogo. (VYGOTSKY, 1998).

Portanto, conclui-se que a brincadeira corrobora significativamente tanto ao
desenvolvimento fisico, psicolégico, intelectual, social e afetivo do educando quanto ao
processo de apropriacdo de signos sociais. Uma vez que, por meio do brincar exercita o
conhecimento processual de representar o0 mundo através dos jogos de fazer de conta.
Por essa, passa a compreender tanto as caracteristicas dos objetos quanto o seu

funcionamento, bem como os elementos da natureza e 0s acontecimentos sociais.
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4 O BRINCAR E A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

Brincar é uma ocupacdo séria, uma vez que, corrobora a ligacdo entre o
imaginario e o real. Sob este aspecto, entre outros, o ato ou acdo de brincar apresenta
inimeros beneficios a crianca como: contribui ao processo de interacdo entre as
criangas, propicia meios para se realizarem atividades em coletivas, facilita ao processo
de aprendizagem e desenvolvimento de capacidades, entre outros fatores condicionantes
e determinantes ao processo formativo infantil. Com por alicerce alguns autores da
educacéo, podemos evidenciar diversos conceitos imprescindiveis referentes ao brincar, e
sua importancia no desenvolvimento da aprendizagem das criangas. Dentre eles
destacamos Piaget, (1973) Vygotsky (1998), e Kishimoto (2011).

Consoante a isso, Jean Piaget pode ser conceituado como um dos mais
importantes ~ pesquisadores da  educagdo. Visto que, seus  estudos
transformaram/modificaram/inovaram a educacdo, pois suas obras salientam a
importancia do brincar para o desenvolvimento da criancga.

Ainda de acordo Piaget (1973), o desenvolvimento classifica-se em gquatro
estagios de evolucdo do pensamento. Os quais sdo: 0 sensério-motor (0 a 2 anos). Neste
estagio a crianca comega a assimilar mentalmente 0 meio e as nog¢Ges de espaco e tempo
comecgam a serem construidas; o pré-operatorio (2 a 7 anos), evidéncia um egocentrismo
e/ou fase dos porqués, dado que a crianca torna-se questionadora; o operatorio concreto
(7 a 11 anos), neste estagio ja desenvolveu nocbes de tempo, de espaco e velocidade; e
finalizando o operatério formal (a partir dos 12 anos), é capaz de perscrutar respostas
diante de pressupostos que vao além da realidade. Vimos entdo, que Teoria Piaget, €
fundamental pelo fato de classificar os estagios de desenvolvimento infantil e os jogos’.

Da mesma forma, como Piaget, Vygotsky (1998) dedicou ao estudo do
desenvolvimento intelectual das criancas e a aquisi¢do da linguagem. Na concepcéo

deste autor, o desenvolvimento mental das criancas ocorre por meio das interagdes

’ Como afirma Santo (2008, p.111): Jogos de exercicios aqueles que acompanham quase todo o
desenvolvimento da crianga representam as primeiras experiéncias motoras, o simples ato de repetir a
mesma agdo indmeras vezes. Jogos simbolicos ou faz-de-conta no brinquedo a crianca se propde a
realizar coisas, resolver problemas ainda nao possiveis de solucdes na vida real. Jogos de construcéo
situam-se num periodo de transic&o entre os jogos simbolicos e os de regra, meio caminho entre 0 jogo e
a organizacao do pensamento. Jogos de regras possivel apos certo desenvolvimento da inteligéncia,
caracteristico do individuo socializado.
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sociais. De acordo com Friedmann (2012, p.21), Vygostsky destaca a importancia das
interacdes sociais da crianga para a construcdo de seus conhecimentos, tanto na vida
familiar quanto nas comunidades.

Dessa maneira, no brincar, as criancas laboram o imaginario, apropriando-se de
diferentes papéis, imitando o real, assim percebem-se e compreendem regras, a0 mesmo
instante ja possuem autonomia para elaborar novas regras. Mais uma vez, enfatizamos a
importancia da criagdo e implementacdo de espacos que atendam a necessidade do
brincar seja no ambiente escolar como em sua prépria residéncia ao decorrer de seu
desenvolvimento. Nesta Idgica, tal prética proporciona prazer as criangas.

No trecho a seguir, Vygotsky (apud FRIEDMANN, 2012, p.41) pontualiza que
as criancas sao capazes de resolver problemas com a cooperagdo de um adulto por meio

da zona de desenvolvimento proximal:

Define a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, determinado pela
capacidade de resolver um problema sem ajuda, e o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado por meio da resolu¢do de um problema sob a
orientacdo de um adulto ou em colabora¢do com outro companheiro.

Observa-se que, por meio da zona de desenvolvimento proximal, as criancas
por meio do brincar, realizam atividades que, mesmo ndo conseguindo fazé-las com
total autonomia. Porém, ap6s algum tempo, elas adquirirdo habilidades e competéncias
resolutivas. Todavia, observa-se entdo, como o brincar contribuira significativamente na
formacéo das criancas.

Destacamos ainda as contribui¢fes da especialista em educacdo Kishimoto
(2011), e seus estudos sob o desenvolvimento infantil através do brincar. Segundo
Kishimoto (2011)%, o brincar corrobora a aprendizagem, e, por conseguinte, contribui
para o fortalecimento na relacdo entre: crianca e a sociedade. Além disso, proporciona
momentos de diversdo e estimulo a criaticidade.

Nessa perspectiva, percebe-se, a importdancia do brincar para o
desenvolvimento integral da crianga. Visto que, essa a¢do, oportuniza a crianca fatores
como: afloramento da imaginacéao, da expresséo corporal, aprendizagens significativas e

desenvolvimento de habilidades ao adentrarem no mundo da imaginagdo. Permitindo

Como afirma Kishimoto (2011, p.20): brincar ndo € uma dinamica interna do individuo, mas uma
atividade dotada de uma significagao social é através dele que a pedagogia se justapde ao ludico, ou seja,
0 brinquedo passa ser visto como algo sério, consequente e ndo apenas o instrumento que as criangas
utilizam para se divertir e ocupar seu tempo, mas é um objeto capaz de educa-las.
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assim, se autoconhecer e conhecer aos outros. Experimentar prazeres e divertimento a

partir da interacdo com seus semelhantes. Como afirma Kishimoto, (2011, p. 63).

Quando vemos uma crianca brincando de faz-de-conta, sentimo-nos atraidos
pelas representagdes que ela desenvolve. A impresséo que nos causa é que as
cenas se desenrolam de maneira a ndo deixar divida do significado que os
objetos assumem dentro de um contexto. Assim, 0s papéis sdo
desempenhados com clareza: a menina torna-se mae, tia, irmd, professora, o
menino torna-se pai, indio, policia, ladrdo sem script e sem diretor. Sentimo-
nos como diante de um miniteatro, em que papéis e objetos sdo improvisados.

Todavia, o brincar é um ato natural, que é dirigido e iniciado pela prépria
crianca. Entretanto, os adultos podem cooperar com tal acdo. Consoante a isso, 0
Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil (RCNEI, 1998)° define
brincar como um meio de linguagem especifico do universo infantil. Ou seja, uma acao
pela a qual as criancas interagem consigo e demais criangas de seu convivio a respeito
dos mais distintos assuntos e, assim, vao usufruindo e vivenciado novas experiéncias e
novos saberes.

Como um recurso pedagdgico o brincar'® deve ser sistematizada na Educacéo
Infantil, ja que amplia um olhar qualitativo e quantitativo ao desenvolvimento integral
das criancas. Por esta ldgica, o brincar por utilizar recursos metodolégicos acaba se
transformando em um experimento singular proporcionando a crianga Vvastos
conhecimentos.

Conclui-se que, o brincar é imprescindivel para o pleno desenvolvimento
infantil, a partir da obtencdo de novas aprendizagens e novos experimentos,
oportunizando-o vivenciar novas maneiras de operar e de raciocinar. Logo, educagéo

humanizada de respeito a diversidade cultural e social.

® De acordo com o RCNEI (1988, p. 23): Através desse ato as criangas se desenvolvem em diferentes
aspectos, como por exemplo, em relacéo a autonomia, a cogni¢do, a linguagem, a motricidade, entre
outros, visto que nas brincadeiras as criangas tém a oportunidade de participarem, criarem, interagirem
umas com as outras e assim resolverem situagdes que venham surgir durante as atividades favorecendo
assim uma melhor compreensao e capacidade de resolugéo.

19 Segundo o RCENEI (1998, v. 1 p.28): O brincar apresenta-se por meio de vérias categorias de
experiéncias que sdo diferenciadas pelo o uso do material ou dos recursos predominantemente
implicados. Essas categorias incluem: movimento e as mudancas da percepcdo resultantes essencialmente
da mobilidade fisica das criancas; a relacdo com os objetos e suas propriedades fisicas assim como a
combinacéo e associacgdo entre eles; a linguagem oral e gestual que oferecem varios niveis de organizacéo
a serem utilizados para brincar; os contedidos sociais, como papéis, situacdes valores e atitudes que se
referem a forma como universo social se constroi; e, finalmente, os limites definidos pelas regras,
constituindo-se em um recurso fundamental para brincar. Estas categorias de experiéncias podem ser
agrupadas em trés modalidades béasicas, quais sejam brincar de faz-de-conta ou com papéis, considerada
como atividade fundamental da qual se originam todas as outras, brincar com materiais de construcdes e
brincar com regras.
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5. AIMPORTANCIA DO LUDICO NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Na contemporaneidade faz se necessario, ampliar um olhar solidario para as
varias concepcgdes de criangas, a partir de leitura atenta dos conceitos de infancia,

educacdo, cultura e sociedade. No tocante a isso, Castro (2013, p. 03) afirma:

Quando falamos de infancia muitas vezes nos deparamos com concepgdes
que desconsideram que os significados que damos a ela dependem do
contexto no qual surge e se desenvolve e também das relagbes sociais nos
seus aspectos econdmico, histérico, cultural e politico, entre outros, que
colaboram para a constitui¢do de tais significados e concep¢des, que, por sua
vez, nos remetem a uma imagem de crianga como esséncia, universal,
descontextualizada ou entdo, nos mostram diferentes infancias coexistindo
em um mesmo tempo e lugar. Portanto se buscar uma resposta para a questao
sobre a infancia e a crianga, é necessario uma contextualizacdo sobre a época
em que a resposta vai se embasar, e quais referéncias vao ser usadas para
descrever tal conceito, incluindo a classe social e a raga. Porque ser crianca
na sociedade contemporanea é muito diferente de ser crian¢a nos periodos
histdricos anteriores.

Como podemos observar, a concepcdo de crianca tem sido estabelecida
cronograficamente, conforme os valores sociais e culturais em distintos periodos os
quais acabaram por colaborar a compreensdo da crianca com sujeito de direitos.

Ao aborda a crianga com sujeito de direito a sociedade brasileira dispdem de
diferentes legislacdes, dentre as quais serdo conceituadas o “ECA” e no “RCNEI".

Como afirma a Lei n° 8.069/1990, em seu Art. 2° conceitua crianga, a pessoa
até doze anos de idade incompletos. E, adolescente entre doze e dezoito anos de idade.
O “ECA” preconiza ainda, o direito a vida, saude, alimentacdo, educacao, esporte,

cultura e liberdade. Nessa mesma logica, 0 RCNEI (1998, p.21) conceitua:

A crianca, como todo ser humano, € um sujeito social e historico e faz parte
de uma organizacdo familiar que esté inserida em uma sociedade, com uma
determinada cultura, em um determinado momento histérico. E
profundamente marcada pelo meio social em que se desenvolve, mas também
0 marca. A crianga tem na familia, biol6gica ou ndo, um ponto de referéncia
fundamental, apesar da multiplicidade de interagdes sociais que estabelece
com outras instituicdes sociais.

Sabemos que as criancas sdo portadoras de uma saber singular. E, sob este
aspecto, entre outros, € a partir das interacdes e relacdes sociais estabelecidas desde se
nascimento com a comunidade de sua insercdo, as mesmas buscam mecanismos para a
compreensdo do mundo. E, por meio das brincadeiras, demonstram suas vontades e seus

desejos.
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Como afirma Antunes (2005), as brincadeiras podem ser caracterizadas como
um recurso metodologico que remetem ao conhecimento e ao desenvolvimento do
raciocinio, tanto no quesito educacdo formal quanto no informal.

Ladico vem do latim “ludus ” que significa brincar, e seus mecanismos sao: 0s
jogos, brinquedos e brincadeiras e/ou jogo, brinquedo e divertimento. E, como recurso
pedagogico a ludicidade no contexto escolar pode ser definido como uma atitude
pedagdgica. Citaremos como ex.: 0 jogo e suas funcles educativas sejam na
aprendizagem infantil bem como em seu processo de construcdo do conhecimento.
Conforme Dias (2013), a ludicidade possibilita o desenvolvimento integral da crianca,
pois € por meio das brincadeiras que as criangas descobrem a si mesmo e o outro.

Nesta perspectiva, o ludico é atitude educativa pedagdgica importantissima, ja
que, influéncia o desenvolvimento da crianca em todos o0s aspectos: intelectual,
emocional e fisico. J& o brincar'* na Educacdo Infantil, é um mecanismo essencial para
o desenvolvimento infantil: dos conhecimentos, saberes e perspectivas de mundo. Por
esta ldgica, a ludicidade torna-se uma ferramenta de maultiplas possibilidades, uma vez
que, podera ser utilizada como eficiente recurso metodologico de aprendizagem.

Percebe-se entdo, que o ludico como recurso pedagdgico corrobora a inlmeros
beneficios como: desenvolvimento integral da crianca. Aperfeicoamento da pratica
pedagdgica do professor ao oportunizar ao educador mecanismos identificar, avaliar e
refletir sob suas possibilidades e limitacGes.

Segundo Fortuna (2011, p.10):

Assim como a interacdo crianca-crianca na brincadeira € fundamental,
também é importante a interacdo da crianga com o educador, pois é ele quem
cria as condi¢cBes necessérias para que a brincadeira transcorra em sintonia
com as reais necessidades das diferentes criangas.

Evidencia-se entdo, que ndo héa indissociabilidade entre o ato de brincar e
aprender. Sendo assim, o ludico contribuiu para o desenvolvimento da crianca e ao
instante que podera colaborar sistematizacéo da pratica docente em sala de aula.

Partindo desse pressuposto, faz se necessario a compreensdao de: jogo,

brincadeira e brinquedo, pois essas palavras podem adquirir diferentes significados.

1 Ao brincar, afeto, motricidade, linguagem, percepgao, representacéo, memdria e outras fungdes
cognitivas estdo profundamente interligadas. A brincadeira favorece o equilibrio afetivo da crianga e
contribui para o processo de apropriacdo de signos sociais. Cria condi¢des para uma transformacéo
significativa da consciéncia infantil por exigir das criancas formas mais complexa de relacionamento com
0 mundo. (Oliveira 2011, p. 164).
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De acordo com o contexto social em que é efetua-se a analise dos referidos
conceitos: jogos, brinquedo e brincadeira pode-se perceber que possuem notoria
diferenca. Porém, em nenhum periodo, houve a perda do sindnimo que possuem:

divertimento. De acordo com Kishimoto (2011, p.19).

Dessa forma enquanto fato social, o jogo assume a imagem, o sentido de que
cada sociedade lhe atribui. E este o aspecto que nos mostra porque,
dependendo do lugar e da época, os jogos assumem significacOes distintas.
Se o arco e a flecha hoje aparecem como brinquedo, em certas culturas
indigenas representavam instrumentos para a arte da caca e da pesca. Em
tempos passados, 0 jogo era visto como indtil como coisa ndo séria. Ja nos
tempos do Romantismo, o jogo aparece como algo sério e destinado a educar
a crianca.

Evidencia-se eu através de brinquedo, da brincadeira e do jogo, a crianca
vivencia a possibilidade de estimular sua curiosidade, sua autonomia, sua linguagem, a
atencdo e a concentracdo. Por este aspecto, entre outros, a partir do brincar, a crianca
podera adquirir maior compreensdo do conteido sistematizado em sala de aula quando
utilizados como recurso pedagodgico: jogos, brinquedos e brincadeiras. Como afirma

Goés (2008 p 37).
A atividade Iddica, o jogo, o brinquedo, a brincadeira precisam ser
melhorados, compreendidos e encontrar maior espaco para ser entendidos
como educacdo. Na medida em que os professores compreenderem toda sua
capacidade potencial de contribuir no desenvolvimento infantil, grandes

mudancas irdo acontecer na educagao e nos sujeitos que estdo inseridos nesse
processo.

Neste caso, o lidico como uma atitude pedagdgica envolve de forma ampla
brincadeira, jogo e brinquedo. Consoante a isso, sabemos que a brincadeira é inerente a
criancas e é por intermédio do brincar que ela ampliara sua compreensdo da sociedade.
Como diz (Wajskop, 2012, p.34).

A brincadeira na perspectiva socio-histérica e antropoldgica é um tipo de
atividade cuja base genética é comum a da arte, ou seja, trata-se de uma
atividade social, humana, que sup8e contextos sociais e culturais, a partir dos
quais a crianca recria a realidade através da utilizacdo de sistemas simbolicos
proprios.

Dessa maneira, por intermédio da brincadeira, as criangas ampliam seus
sentidos. Segundo Santos (2008, p.13), “[...] a brincadeira é considerada a primeira
conduta inteligente do ser humano”. Portanto, podera ser caracterizada como um

excelente recurso metodolégico e avaliagdo e motivagdo a aprendizagem significativas,
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ja que, ndo possuem uma receita pronta, acabada. E, nesta perspectiva, modificam e
transformam o conteldo a ser sistematizado e assimilado.

Logo, as diversdes sdo atividades elementares, na Educacdo Infantil, na qual as
criancas podem, por meio delas, expressar suas ideias, sentimentos e conflitos, podendo,
entdo, mostrar assim ao seu professor e colegas como é o seu mundo e o seu dia a dia.
De acordo com Bueno, (2013, p.366).

A brincadeira infantil é um importante mecanismo para o desenvolvimento
da aprendizagem da crianga, pois se configura em um meio de comunicacdo,
de recreacdo e de prazer que favorece o estabelecimento de contatos e
relacbes com o espaco, com 0 meio e com a cultura na qual esta inserida.

Nesta perspectiva, as brincadeiras sdo, por conseguinte, atividades
fundamentais e estdo ligadas ao prazer, assim quanto mais criativas forem as
brincadeiras, mais as criancas se sentirdo atraidas para brincar e socializar com 0s
colegas e professor, além disso, através do brincar a crianca aprende a se expressar,
comunicando-se de forma espontanea, estabelecendo lacos de afetivos de amizades com

outras criancas e adultos. Para Wajskop (2012, p. 35).

A brincadeira ¢ uma situacdo privilegiada de aprendizagem infantil onde o
desenvolvimento pode alcancar niveis mais complexos, exatamente pela
possibilidade de interacéo entre os pares em uma situacdo imaginaria e pela
negociacéo de regras de convivéncia e de contetdos tematicos.

Brincadeira € um exercicio essencial da crianga, aquela em conexd com a
mesma sucedem as mais significativas mudancas no desenvolvimento psiquico do
sujeito e na qual se desenvolvem os processos psicoldgicos que preparam o caminho de
mudanca da crianca em direcdo a um novo e mais elevado nivel de progresso.

De acordo com o Dicionario Aurélio da Lingua Portuguesa, (FERREIRA,
2008), a palavra jogo ¢ definida como a acdo de jogar estabelecendo uma ligacao entre

jogo e diversdo, refere-se ao brincar. Segundo Kishimoto (2011, p. 28).

Entende-se que o jogo, por ser uma acdo voluntaria da crianca, um fim em si
mesmo, nao pode criar nada, ndo visa um resultado final. O que importa é o
processo em si de brincar que a crianga se imp&e. Quando ela brinca ndo esta
preocupada com a aquisicdo do conhecimento ou desenvolvimento de
qualquer habilidade mental ou fisica. Da mesma forma, a incerteza presente
em toda conduta ldica é outro ponto que merece destaque. No jogo, nunca
se sabe os rumos da acdo do jogador, que defendera, sempre, de fatores
internos, de motivacOes pessoais e de estimulos externos como a conduta do
parceiro.

Desta maneira, podem-se criar, por intermedio do jogo, situacdes de socializacdo e
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ajudar a crianga na convivéncia com seu grupo de colegas. Deve ser um aprendizado
prazeroso, divertido e que proporcione alegria as criancas. E no jogo que as criangas
aprendem a colaborar, a repartir, a respeitar regras e também aprendem a ganhar e a

perder. De acordo com Lopes, (2011, p. 38).

Os jogos levam a crianca a aprender conceitos basicos da vida, sendo
obrigadas a se enquadrar em determinadas regras para realizar algo,
aprendendo a respeitar para ser respeitado, e a situacao ludica é transporta
para as outras situacGes da vida.

Portanto os jogos possibilitam a criancga a se apropriar de conceitos e atitudes
que facilitam a convivéncia no meio social, além disso, através dos jogos as criancas
aprendem a respeitar a vez do outro, compreendendo que tanto no jogo quanto na vida,
precisa-se ter um respeito reciproco pelo proximo, porém as crian¢as ao jogarem ainda

se tornam sujeitos autdbnomos. Segundo Rego, (2008, p. 80).

O termo “brinquedo”, empregado por Vygotsky, num sentido amplo se refere
principalmente & atividade, ao ato de brincar. E necessario ressaltar também
que, embora ele analise o desenvolvimento do brinquedo e mencione outras
modalidades, dedica-se especialmente ao jogo de papéis ou a brincadeira de
“faz-de-conta” (como por exemplo, brincar de policia e ladrdo, de médico de
vendinha etc.). Este tipo de brincadeira é caracteristico nas criancas que
aprendem a falar, e que, portanto, ja sdo capazes de representar
simbolicamente e de se desenvolver nas situa¢des do imaginario.

Constata-se que através de brincadeiras como o faz de conta a crianca
incorpora diferentes papeis 0 que proporciona a mesma a transitar por universos
paralelos a sua realidade, assumindo-se como protagonista de suas personagens
imaginarias.

Portanto, os brinquedos quanto mais variados melhor. E muito satisfatdrio para
qualquer crianca que ela confeccione brinquedos fazendo uso de materiais reciclaveis
junto com seus professores. Com efeito, elas podem assim desenvolver o cuidado e
preservacdo do meio ambiente.

Quando se oferece brinquedos a uma crianca, € de suma importancia que se
observe: se eles estimulam o pensamento da crianga, se sdo adequados a sua faixa etaria,
se sdo seguros e ricos em cores e formas. «[..] as brincadeiras sugeridas e os brinquedos
oferecidos a crianca na escola precisam ter sempre o0 objetivo de enriquecer a
imaginacdo, desenvolver habilidades e percepcdes e promover a integracdo entre 0s
coleguinhas de sala”. (POLI, 2010, p.39).
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Por isso, 0 brinquedo é uma forte combinacdo ao desenvolvimento cognitivo
das criangas. Mesmo sendo s6 um objeto, nas médos delas durante as brincadeiras,
ganham significado importante e contribuem de forma essencial no imaginario das
mesmas.

O divertir-se estd presente no dia - a - dia das criangas e também estabelece
ligagdo ao brincar. “[...] um brinquedo s6 é brinquedo pela agcdo de brincar, isto é,
porque alguém brinca com ele.” (FORTUNA, 2011, p.9). Logo, é por meio do
brinquedo que as criancas desenvolvem a imaginacao. Evidencia-se isso, assim que as
mesmas acham e usam diferentes objetos e materiais.

Tal habilidade de imaginagéo, por exemplo, pode fazer com que um cabo de
vassoura simbolize um cavalo, ou se torne uma espada, assim como cadeiras

enfileiradas podem representar um trem. Como diz Melo e Valle (2005, p. 45).

Brincar de forma livre e prazerosa permite que a crianca seja conduzida a
uma esfera imaginéria, um mundo de faz de conta consciente, porém capaz
de reproduzir as relagdes que observa em seu cotidiano, vivenciando
simbolicamente diferentes papéis, exercitando sua capacidade de generalizar
e abstrair.

E relevante que a brincadeira seja vista tanto pelo professor da educacéo
infantil quanto pela familia da crianca, como uma atividade livre, no entanto sabe-se
que para isso é preciso que o professor em sala de aula crie as condi¢cdes necessarias
para que as brincadeiras desenvolvidas pelas criancas sejam produtivas e satisfatérias.

Portanto, € preciso da a liberdade necessaria para que a crianca através do seu
imaginario possa criar e recriar seus personagens de forma esponténea, atribuindo a
estes a reproducdo de sua realidade, pois por meio da brincadeira do faz de conta a
crianga incorpora varios papéis, imitando personagens reais do seu cotidiano como, por

exemplo: 0 médico, o pai a mae dentre outros.
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6. O LUDICO NO ENSINO E APRENDIZAGEM

O aprendizado por meio da ludicidade deve propiciar a participagédo ativa das
criangas no seu crescimento e no processo educativo delas e esta relacionado ao ensino.
Sobre a importancia da insercdo do brincar na pré-escola, o autor Friedmann (2012,

p.162) afirma que:

Pensar em trazer o brincar como protagonista da escola € um avango para a
educacdo, porque assim tomamos consciéncia da importancia que ele tem
para o desenvolvimento integral das criancas, descobrindo nele um meio de
conhecé-las mais profundamente, a fim de adequar propostas ludicas e
preservar suas culturas.

Portanto, percebe-se a necessidade das escolas aderirem pela concepcdo de
ensino sdcio construtivista, visando melhorar a qualidade do ensino e aprendizagem das
criangas, por meio da insercdo de metodologias ludicas que promovam na crianga o
interesse pelas aulas, tornando o momento de aprender em algo signicativo e prazeroso
para o aluno.

Ao lado de brincadeiras, o professor deve motivar a imaginacdo das criancas,
continuamente despertando nelas novas ideias e novas indagagOes. Faz-se essencial que
0 professor esteja comprometido com o seu trabalho, para que todas as criangas tenham
a oportunidade de esta inserida nas atividades propostas.

O professor precisa ter o cuidado também com a competicdo nos jogos, meter-
se no meio quando for necessario, deixar explicito para as criancas que 0s jogos sao
coletivos e democraticos e que todos estdo sujeitos a ganhar e perder. Segundo
Vygotsky, 1998, citado por Silva e Santos, (2008, p.17).

O brincar é uma atividade humana criadora, na qual imaginacgéo, fantasia e
realidade interagem na producdo de novas possibilidades de interpretacdo, de
expressao e de acdo pelas criangas, assim como de novas formas de construir
relacBes sociais com outros sujeitos, criancas e adultos.

Partindo deste pressuposto, constata-se que o brincar permite a crianga
interagir e socializar-se com outras criancas e adultos em diferentes tempos e espacos,
visto que a mesma é um sujeito historico e socio cultural. A brincadeira possibilita a
crianga através do seu imaginario a criar e recriar diferentes personagens que
enriquecem o ato de brincar e, portanto seu aprendizado, porque é brincando que se

aprende.
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As atividades ludicas trabalhadas pelo educador devem ser espontaneas,
momentos de criar fantasias, nos quais as crian¢as possam conhecer a si mesmas e
também os outros. O brincar faz parte de todos os periodos do desenvolvimento infantil,
incluindo o espaco escolar que exerce uma influéncia positiva no processo de
elaboragdo de conhecimento das criangas. “[...] dar visibilidade a ludicidade na escola é
perceber a crianca como um ser que possui uma linguagem propria de expressao, é
permitir-lne experienciar um envolvimento mais profundo com que estd sendo
proposto”. (BONFIM, 2010, p.21).

Assim, é considerado que as brincadeiras na escola sejam valorizadas, pois elas
sdo atividades indispensdveis no dia a dia das criancas, além de influenciar
significativamente no desempenho delas. A crianga aprende com o ludico, pois o saber €
ligado ao prazer. Dessa maneira, o conhecimento tende a ser assimilado com facilidade.

Destaca-se que, “[...] o brincar proporciona a aquisicdo de novos
conhecimentos, desenvolve habilidades de forma natural e agradavel. Ele é uma das
necessidades basicas da crianca, € essencial para um bom desenvolvimento motor,
social, emocional e cognitivo”. (MALUF, 2007, p. 9). Constata-se que através do
brincar, as criancas aprendem mais, porém é necessario que o professor saiba como
utilizar a brincadeira enquanto  recurso didatico pedagdgico, facilitador da
aprendizagem, pois ao brincar elas ddo significado a0 mundo em que vivem.
Dificilmente alguém dira que criancas ndo necessitam brincar, no entanto sdo poucos 0s
adultos que valorizam e do a devida seriedade a este momento. E importante lembrar
que a oportunidade de brincar livremente por si sO ja traz efeitos positivos para o
desenvolvimento das criangas. (MALUF, 2007).

Desta forma, faz-se necessario que haja uma cooperacdo entre as instituicdes
corresponsaveis pela crianca: familia, escola e sociedade a fim de que se compreendam
os beneficios das atividades lidicas na Educacdo Infantil. Essa parceria visando, dar
condigdes ao pleno desenvolvimento da capacidade intelectual da criangca promovendo
assim, o estimulo tanto na escola quanto no contexto familiar.

De acordo com Maluf, (2007, p.49).

Brincar junto é muito bom, € uma maneira de manifestar o nosso amor a
crianga. Todas as criangas gostam de brincar com os pais, com a professora,
com os avés, com 0s amigos ou irmdos mais velhos. Creio que brincando,
interagindo com as pessoas é que a crianca passa a valorizar o brinquedo.
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Portanto para se desenvolver em sua integralidade a crianga precisa brincar
com sua familia, amigos e professores, pois € durante a brincadeira que a crianga através
da interacdo com as outras pessoas passa a construir e atribuir significados a objetos e
pessoas.

O brinquedo é um dos recursos indispensaveis para o desenvolvimento sadio e
integral da crianga, por isso 0 mesmo precisa ser utilizado nas aulas pelos professores
tendo objetivos precisos a serem atingidos com tal recurso, sendo essencial sua
utilizacdo também no ambiente familiar.

O ladico aproxima aspectos cognitivos, afetivos e motor, € um importante
recurso pedagdgico que pode tornar melhor a autoestima e aperfeicoar 0s
conhecimentos das criangas, quando usado com objetivos definidos. O brincar esta
presente na esséncia do ser humano. Com tudo, alguns profissionais da area da
Educacdo Infantil, por ndo terem um preparo adequado ou até mesmo por nao
conhecerem a importancia do brincar, terminam, deixando esse recurso essencial em
segundo plano. Conforme Carneiro e Dodge, 2007; Citado por Silva e Santos, (2008,
p.14).

Para que a pratica da brincadeira se torne uma realidade na escola, é preciso
mudar a visdo dos estabelecimentos a respeito dessa agdo e a maneira como
entendem o curriculo. Isso demanda uma transformagdo que necessita de um
corpo docente capacitado e adequadamente instruido para refletir e alterar

suas préaticas. Envolve, para tanto, uma mudanca de postura e disposicao para
muito trabalho.

Portanto, para a insercdo de praticas ludicas no contexto escolar € necessario
as escolas em conjunto com a equipe pedagdgica de ensino se disponibilizem a
trabalhar com a implantacéo de metodologias que envolvam a brincadeira, 0s jogos e 0s
brinquedos, porém é necessario que sejam tracados objetivos que possam ser atingidos
pelas criancas durante as aulas, tornando-se o ato de aprender uma atividade de fato
prazerosa e dinamica.

Para Fortuna (2011), existem iniUmeras maneiras em o professor ser um bom
mediador durante a realizacdo das brincadeiras, uma delas é brincar junto com as
criangas. Dessa forma, a sua presenga torna o ambiente acolhedor e estimulante. Com
efeito, o professor estaria motivando o brincar, ndo somente por conhecer as regras, mas
por incitar resolugdo de problemas em momentos de conflitos. A presenca do professor
ndo deve intimidar as criangas, como também a sua auséncia ndo precisa ser vista como

desamparo. Conforme Brock (2011, p.7),
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Os profissionais devem, portanto estar bem-informados sobre a pedagogia do
brincar. Para o profissional contemporaneo, este é um processo de constante
desenvolvimento, no qual ele se mantém atualizado com sua complexidade e
natureza multidimensional. [..] manter-se a par das pesquisas
contemporaneas ajuda a renovar ou mudar a pratica daqueles que buscam
oferecer atividades ludicas de alta qualidade, que satisfacam as necessidades
e 0s interesses das criancas.

No momento em que se leva o brincar para o espaco escolar, € essencial que
haja diversas brincadeiras criativas e bem elaboradas. Assim, faz-se indispensavel que o
professor tenha relagdo com algumas brincadeiras e as fagca uso durante sua pratica.
Portanto brincadeiras como: Jogos de pegar, por exemplo, coelhinho sai da toca e
esconde-esconde, essas brincadeiras envolvem velocidade e agilidade e que precisam
ser efetuadas em grupo, onde ha momentos em que as criangas assumem diferentes
habilidades;

Brincadeiras e jogos de correr e pular, por exemplo, corrida de saco e carrinho
de méo, esses jogos e diversdes onde as criangas realizam movimentos de ir e vir,
enfrentando alguns obstaculos no percurso;

Brincadeiras ou jogos de atirar, por exemplo, peteca e amarelinha, sdo jogos
que ajudam a desenvolver equilibrio e coordenacdo, desenvolvendo a capacidade de
pular, se equilibrar, abaixar e girar, incentivando o desenvolvimento corporal;

Brincadeiras de roda, por exemplo, ciranda cirandinha e atirei o pau no gato,
sdo diversdes que contribuem para a socializacdo e desinibicdo das criancgas, ja que
essas brincadeiras estabelecem o olhar entre elas. Ajudam no desenvolvimento da
expressdo corporal, sendo também importantes para a integracdo das criangas;

Brincadeiras ou jogos de faz de conta, por exemplo, brincadeira de casinha,
escolinha, nelas as criancas pode brincar de forma individual ou em equipe. Elas com
sua imaginacao assumem diferentes papéis, 0 que possibilita a compreensdo do mundo

que as cerca. Conforme Maluf, (2007, p.29).

O professor deve organizar suas atividades, selecionando aquelas mais
significativas para seus alunos. Em seguida devera criar condi¢Bes para que
estas atividades significativas sejam realizadas. Destaca-se a importancia dos
alunos trabalharem na sala de aula, individualmente ou em grupo. As
brincadeiras enriquecem o curriculo, podendo ser propostas na propria
disciplina, trabalhando assim o contetdo de forma pratica e no concreto.
Cabe ao professor, em sala de aula ou fora dela, estabelecer metodologias e

condicBes para desenvolver e facilitar esse tipo de trabalho.

Desse modo, ao aplicar atividades lidicas dentro da sala de aula, o professor

deve fazer-se presente e criar as condi¢Oes adequadas para que as brincadeiras possam



42

ser desenvolvidas com sucesso pelas criangas, pois o professor é o mediador entre o
conhecimento e 0 aluno, por isso é necessario que 0 mesmo acompanhe de perto as
criancas durante o brincar, dando a conhecer sua disponibilidade as criancas sempre
quando for preciso.
No entanto, suas intervencdes ndo devem ficar apenas no perceber, ou somente
na sugestdo de brinquedos e brincadeiras, o professor também deve estimular o
exercicio mental, social e psicomotora das criancas. O divertir-se precisa estar aberto as
mudangas sempre que necessario, para que assim os exercicios ludicos sejam dindmicos
e proveitosos. De acordo com o Rcnei (1998, p. 29),
O educador ndo precisa ensinar a crianga a brincar, pois este é um ato que
acontece espontaneamente, mas sim planejar e organizar situagdes para que
as brincadeiras ocorram de maneira diversificada, propiciando as criancas a
possibilidade de escolher os temas, papéis, objetos e companheiros com

quem brincar. Dessa maneira, poderdo elaborar de forma pessoal e
independente suas emocdes, sentimentos, conhecimentos e regras sociais.

Constata-se que a atividade de brincar € algo natural da crianca, mais para que
iSSO aconteca € necessario que haja um espaco apropriado e condi¢des que favorecam o
desenvolvimento das brincadeiras e, portanto aprendizagem da crianga.

Por conseguinte, para que os fins lidicos desejado sejam conseguidos, €
essencial ouvir a ideia das criancas, motivar a autonomia, possibilitar movimentos
corporais durante as diversdes, ndo impor regras, todavia permitir que as mesmas
participem da criacdo, dar condi¢des a troca de conhecimento e ensinar as criangas a
respeitar as regras.

Para tanto, como forma de constatar a tese defendida em questdo sobre a
importancia da ludicidade presente na aprendizagem das criancas na educacao infantil,
define-se como metodologia de pesquisa a bibliografia tendo como respaldo teérico os
autores em destaque no corpo do referido trabalho.
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7 ASPECTOS METODOLOGICOS

7.1 Tipo de pesquisa

Quanto a abordagem, a pesquisa em questdo insere-se no rol das pesquisas
bibliogréficas, ja que tem como finalidade a consulta a fontes documentais, como livros,
teses dentre outros, pois de acordo com Gil (2010, p.30): A principal vantagem da
pesquisa bibliografica reside no fato de permitir ao investigador a cobertura de uma
gama de fendmenos muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente.
[..]"

Portanto esse método é de grande utilidade para obtencdo de dados precisos e
coerentes referente as tematicas em estudo, além de possibilitar ao pesquisador através
da revisao literaria, ter acesso de imediato a uma vasta gama de resultados j& obtidos
que proporcionam uma maior compreensao acerca do tema em estudo. Conforme Gil
(2010, p.30):

“[...] quando o problema de pesquisa requer dados muito dispersos pelo
espacgo. [...] seria impossivel a um pesquisador percorrer todo o territorio
brasileiro em busca de dados sobre populacdo ou renda per capita; todavia se
tem a sua disposi¢do uma bibliografia adequada, ndo ter4 maiores obstaculos
para contar com as informacdes requeridas. [...]”.

A pesquisa bibliografica torna-se indispensavel a todo e qualquer trabalho
cientifico, pois proporciona ao pesquisador uma gama de informacfes sem que este
precise, por exemplo, percorrer varios lugares atras de coletar dados, para entdo obter o
resultado do problema em questdo, pois tem a possibilidade de extrair dos acervos que
se tem livre acesso, tudo o0 que se precisa para realizar uma pesquisa com seguranga e
credibilidade.

A presente pesquisa intitulada como o brincar no processo de
desenvolvimento e aprendizagem da crianca na pré-escola uma revisdo bibliografica,
apresenta uma grande contribuicdo para o desenvolvimento integral da crianca, pois se
constata que quando a ludicidade é inserida nas praticas pedagogicas € possivel
trabalhar a crianga em sua singularidade e totalidade, portanto neste trabalho encontra-
se expresso o0 reconhecimento sobre a influéncia do brincar na sucessdo do
desenvolvimento e aprendizagem da crianca. Para que possa ter uma melhor
compreensdo sobre o que é bibliografia ou pesquisa bibliografica Ruiz (2011, p.58)

conceitua como:
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“[...] Bibliografia é o conjunto dos livros escritos sobre determinado assuntos,
por autores conhecidos e identificados ou anénimos, pertencentes a correntes
de pensamento diversos entre si, ao longo da evolucdo da Humanidade. E a
pesquisa bibliografica consiste no exame desse manancial, para levantamento
e analise do que ja se produziu sobre determinado assunto que assumimos
como tema de pesquisa cientifica”.

Assim, constata-se que a pesquisa bibliografica por se tratar de uma consulta a
diferentes tipos de fontes, requer do pesquisador uma postura critica, flexivel, ética para
entdo analisar os dados em conformidade com os critérios cientificos e éticos que se

exige de um pesquisador. Nesse sentido Ruiz, (2011, p.58) ainda acrescenta que:

Bibliografia € o conjunto das producdes escritas para esclarecer as fontes,
para divulga-las, para analisa-las, para refutd-las ou para estabelecé-las; é
toda a literatura originaria de determinada fonte ou a respeito de determinado
assunto.

Nesse aspecto, percebe-se que a pesquisa de carater bibliografico, além de
propiciar ao pesquisador a obtencdo de informacGes através da disseminacdo de obras
via impressa e digitais construidas pela humanidade ao longo dos tempos, sem haver a
necessidade do deslocamento deste para entdo ter acesso a dados soltos no tempo e
espaco, pois através dos mananciais € possivel realizar uma andlise, examinando de
forma criteriosa e sisteméatica os materiais, para obtencdo de respostas vidveis ao
problema em questdo estudado.

Todavia esse modelo de pesquisa ainda possibilita ao investigador no momento
de mensuracdo dos dados refutarem as informacdes que devido a evolugdo dos tempos
ndo se considera aceitdveis para explicar determinado fendmeno que ocorre na
atualidade, portanto o pesquisador precisa manter-se neutro, assumindo-se critico, e

buscando atualiza-se para entdo realizar uma pesquisa com fidedignidade.

7.1.2 Universo da amostra

Do vasto acervo via impresso e digital que se disponibiliza referente as distintas
concepgdes teodricas, acerca do tema “o brincar no processo de desenvolvimento e
aprendizagem da crianga na pré-escola”, selecionou-se algumas obras como: Vygotsky
(1998), Piaget (1973), Kishimoto (2011), Lopes (2011), o RECNEI (1998), dentre
outras utilizadas no corpo do trabalho, que abordam com preciséo em seus estudos
concepgdes tedricas que norteiam o trabalho pedagdgico no que diz respeito a
ludicidade presente nas aulas, proporcionando ainda uma melhor compreensao quanto a

questdo da infancia, educacéo e sociedade.
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7.1.3 Instrumentos de coletas de dados

O levantamento dos dados deu-se por meio do aprofundamento de estudos em
fontes como: livros, artigos, teses e resumos livros via impresso e digital, visto que a
pesquisa é de caréter bibliografico visando, uma revisdo bibliografica a cerca das
diferentes concepcOes tedricas, sobre o brincar no processo de desenvolvimento e
aprendizagem da crianca na pré-escola com a finalidade de se conhecer a importancia
do brincar utilizado como recurso didatico pedagdgico para o desenvolvimento integral
da crianga em seu processo de aprendizagem.

Pois de acordo com (GIL, 2010, p.29),

A pesquisa bibliogréfica é elaborada com base em material ja publicado.
Tradicionalmente, esta modalidade de pesquisa inclui material impresso,
como livros, revistas, jornais, teses, dissertacbes e anais de eventos
cientificos. Todavia, em virtude da disseminacdo de novos formatos de
informacdo, estas pesquisas passaram a incluir outros tipos de fontes, como
discos, fitas magnéticas, CDs, bem como o material disponibilizado pela
Internet.

Portanto, a pesquisa bibliografica ¢ realizada a partir da selecdo criteriosa do
material de consulta e da sistematizacdo técnica dos procedimentos a serem executados
pelo pesquisador. Com a tecnologia presente na sociedade contemporanea sao
disponibilizados ndo apenas obras impressas, pois é possivel se ter acesso a uma gama
de materiais via internet que facilitam ainda mais acessibilidade do pesquisador na

obtencdo dos dados.
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8 CONCLUSAO

O presente estudo buscou em sintese conhecer as contribui¢cdes da ludicidade
utilizada como pratica pedagdgica no processo ensino aprendizagem, para 0
desenvolvimento integral dos alunos na educacao infantil.

Constatamos que o brincar é elemento indispensavel para a formacdo da
crianca e para o desenvolvimento de forma eficiente da pratica docente na Educacéo
Infantil, fortalecendo de forma positiva a relacdo entre professor e aluno, visto que, por
meio do brincar, o professor podera compreender e atender as necessidades da crianga,
pois a brincadeira quando utilizada como metodologia de ensino na pré-escola ainda
possibilita a crianca adquirir habitos e atitudes importantes para seu convivio social.

Dessa forma, o ludico se estabelece em um contexto educativo essencial para o
desenvolvimento da infancia, percebendo-se assim, a necessidade que as praticas
estejam adequadas para que se melhore o processo de construcdo do conhecimento da
crianga. O lddico é fundamental para um ensino de qualidade. Contudo, é um processo
que envolve sobremaneira as mais diversas interfaces do desenvolvimento como a
oralidade, a corporeidade e seus movimentos, a escrita, enfim, requer que o profissional
da educacdo possa perceber a correlacdo preestabelecida e interdisciplinar do saber
docente.

O brincar na Educacdo Infantil favorece o desenvolvimento de habilidades e
capacidades intelectuais, cognitivas e motoras, sendo meio primordial para o processo
de aprendizagem.

O uso do ltdico na sala de aula é imprescindivel para o crescimento saudavel e
social da crianca, pois o0 brincar deve ser visto como atividade socializadora, permitindo
que ela aprenda a respeitar regras para um bom convivio com as outras criancas. Na
Educacao Infantil, o brincar € de suma importancia, pois por meio dessa acao, a crianga
podera se desenvolver de forma plena, contribuindo de forma significativa para sua
integracédo social e sua aprendizagem.

Portanto, faz-se necessario que o professor coloque em pratica toda teoria
adquirida sobre a importancia do brincar, tendo em vista um ensino de qualidade, sendo
constante em sua pratica a necessidade de planejar aulas em que o ludico esteja inserido

como recurso pedagogico.
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A inser¢do do brincar na sala de aula por meio de jogos, brinquedos e
brincadeiras ainda ndo ¢ tarefa tdo facil, pois os professores da Educacdo Infantil ainda
veem tal ato apenas como passa tempo ou distracdo, ndo dando a devida importancia
para um recurso que pode contribuir de forma significativa para o desenvolvimento
integral da crianca e também no processo de ensino e aprendizagem.

Dentre as diversas concepcOes tedricas metodoldgicas de obras consultadas,
sobre a ludicidade utilizada nas aulas de educacédo infantil, constatou-se que mesmo o
ludico sendo favoravel ao aprendizado e desenvolvimento da crianca em sua totalidade.

Contudo, muitos professores ainda ndo utilizam em suas préaticas pedagogicas,
no entanto outros por serem adeptos da teoria construtivista do ensino, e por esse fator
inserem o brincar em suas aulas, por perceberem na acdo as contribuicdes que este
proporciona aos alunos, pois dentre muitos beneficios ainda promove a socializacao
necessaria para uma boa convivéncia, tornando a relacdo professor e aluno dindmica e
agradavel.

A presente pesquisa trouxe contribuicfes que ampliaram os conhecimentos
sobre o brincar na Educacdo Infantil. Constatou-se que a contribui¢cdo do brincar e sua
insercdo na pratica do professor necessita ser discutido com mais atengdo, pois, por
meio do ludico, a crianca em formacdo poderd expressar-se, interagir com mais
facilidade, aprender a respeitar diferentes culturas que encontrara no meio em que vive,
assim como desenvolver sua aprendizagem.

Recomenda-se que 0s jogos, brinquedos e brincadeiras sejam utilizados com
frequéncia para o desenvolvimento de capacidades psicomotoras, emocionais e
intelectuais da crianca e ndo somente durante um tempo determinado. Sugere-se ainda
gue os professores nao vejam somente a musicalidade como atividade ludica.

Por meio desta pesquisa de cunho bibliogréfico, constatou-se que €
fundamental a insercdo do ludico no processo de desenvolvimento e aprendizagem da
crianca no que tange a Educacdo Infantil, considerando, assim, as mudancas

especialmente nas praticas educativas do professor.
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