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RESUMO

Esta pesquisa se objetiva em refletir sobre as contribui¢cées da ludicidade no processo
de ensino aprendizagem das criancas da educacao infantil na Pré-escola Jardim de
Infancia Anjo da Guarda, localizada na zona urbana no Municipio de Chapadinha- MA.
Para isso, utilizou-se como metodologia de pesquisa a descritiva, do tipo quanti-
qualitativa, de carater bibliografico e de campo, na qual a coleta de dados se deu por
meio de aplicacdo de questionarios com perguntas abertas. Por fim, tem-se as
andlises de dados dos resultados encontrados, assim como a delineacdo do nosso
problema: “De que forma o ludico contribui para a efetivacdo da formacao e pleno
desenvolvimento do educando?” Ao finalizar a pesquisa, conclui-se que o uso do
lidico como ferramenta na pratica pedagogica do professor contribui no processo de

ensino aprendizagem na Educacao Infantil.

Palavras-chave: Ludico. Brincadeiras e Jogos. Educacédo Infantil.



ABSTRACT

This research aims at reflecting on the contributions of playfulness in the process of
teaching children's education in early childhood education in the Anjo da Guarda
Kindergarten Preschool, located in the urban area of the municipality of Chapadinha-
MA. For this, the descriptive, quantitative-qualitative, bibliographical and field-type
research methodology was used as the research methodology, in which the data
collection was done through the application of questionnaires with open questions.
Finally, we analyze the data of the results found, as well as the delineation of our
problem: "In what way does the playful contribute to the effectiveness of the formation
and full development of the student?" At the end of the research, it is concluded that
the use of play as a tool in the pedagogical practice of the teacher contributes to the

process of teaching learning in Early Childhood Education.

Keywords: Playful. Jokes and Games. Child education.
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1 INTRODUCAO

A presente pesquisa surge da reflexdo sobre a insercdo do ludico na
Educacao Infantil, uma vez que as atividades ludicas no cotidiano da sala de aula
proporcionam aos educandos o0 desenvolvimento das suas habilidades e
competéncias.

Portanto, a pesquisa pauta-se por meio do problema que é: De que forma
o ludico contribui para a efetivacdo da formacdo e pleno desenvolvimento do
educando? Visando compreender as contribui¢cdes do ludico no desenvolvimento das
criangas no processo de ensino-aprendizagem da educacdo infantil, e das praticas
pedagogicas desenvolvidas pelos professores.

Pois a melhor forma de mediar o conhecimento é utilizando materiais
concretos e dinamicos, facilitando assim um maior entendimento e construcado de
conhecimento sobre determinado objeto.

A brincadeira € uma forma facilitadora da aprendizagem. Ou seja, a crianca
aprende brincando, por isso que o brincar na infancia exige reflexao por parte dos
docentes, pois o ludico precisa acontecer constantemente e ser realmente levado a
sério, ou seja, o ludico possibilita a crianca aprender e se desenvolver de forma
significativa

E necessario que o professor incorpore em suas praticas atividades ludicas,
em um ambiente planejado e organizado para que possibilite a crianca explorar o
mundo a sua volta, dentro do contexto escolar. Assim, para que as criangcas possam
desenvolver suas capacidades fisicas e cognitivas € essencial que além de ser
oferecida a elas uma diversidade de brincadeiras, as mesmas tenham
intencionalidade pedagdgica, ou seja, ndo brincar somente por brincar.

Visando melhor compreenséo, a presente pesquisa foi estruturada em uma
introducdo, quatro capitulos e uma conclusédo. O primeiro capitulo € composto pelo
Estado da arte, onde foi realizado um mapeamento acerca das producdes publicadas
nos ultimos 5 anos relacionados ao tema aqui abordado, por meio dos repositorios-
Banco de Teses da Coordenacao e Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES); Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes (BDTD); Repositorio da
Faculdade do Baixo Parnaiba (FAP).

O terceiro capitulo, contexto historico da educacgdo infantil, traz uma

reflexdo sobre os caminhos percorridos referente a educacéo infantil por meio das leis.
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Nesse mesmo capitulo desenvolveu-se — A educacéo Infantil e o Ladico; Bases Legais
para Insercao do Luadico no Ensino Infantil e Formagéo de Professores para Educacéo
Infantil.

O quarto e o quinto capitulo abordam a coleta de dados obtidas na pesquisa
de campo, onde foi possivel analisar a forma como os professores de uma pré-escola
municipal compreendem o lidico e suas contribuicbes para aprendizagem e
desenvolvimento das criangas, assim como as metodologias que utilizam em sala de
aula e a maneira como se mantem atualizados com as constantes mudangas no meio
educacional.

Por fim, tem-se a conclusdo da pesquisa, demonstrando que apesar de
todo reconhecimento da importancia do ladico como ferramenta de ensino, precisam
ser melhoradas dentro das instituicdes escolares para que o ludico ndo continue
sendo visto como um simples momento de descontragdo, mas como um importante
instrumento que proporciona o desenvolvimento de habilidades e competéncias nas

criancas.
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2 LUDICO E EDUCACAO INFANTIL: estado da arte

Visando ampliar os embasamentos tedricos referentes ao trabalho com o
lidico para o desenvolvimento e aprendizagem das criancas, optou-se, nesta
pesquisa, analisar a importancia do ludico na educacéo infantil no processo de ensino.

Nesse sentido, buscou-se conhecer o estado da arte, cujo objetivo deste
meétodo € construir um mapeamento e analise das producdes, considerando as areas
de conhecimentos, espacos, periodos das publicacdes e as condi¢cdes das producdes.
Uma das caracteristicas do estado da arte que deve ser observada no decorrer da
pesquisa é 0 espaco e o tempo em que os estudos foram realizados.

Nessa perspectiva, temos Pillao (2009, p.45) que afirma:

Estado da Arte tem sido entendido como modalidade de pesquisa adotada e
adaptada/interpretada por diferentes pesquisadores de acordo com suas
guestdes investigativas. Algumas vezes utilizando diferentes denominagfes
— Estado da Arte, Estado do Conhecimento, mapeamento, tendéncias,
panorama entre outras — os trabalhos envolvidos nessa modalidade de
pesquisa apresentam em comum o foco central — a busca pela compreensao
do conhecimento acumulado em um determinado campo de estudos
delimitado no tempo e no espacgo geogréfico.

Essa forma de pesquisa € de fundamental relevancia para o0s
pesquisadores, pois é possivel conhecer outros trabalhos ja publicados, autores que
abordaram tematica semelhante, os variados meios de coletas de dados e resultados
obtidos, informacdes valiosas para quem esta iniciando novas pesquisas. O estado
da arte € uma ferramenta muito importante no desenvolvimento dessa pesquisa, pois
0 mesmo apontou as mais diversas areas em que o ludico pode ser utilizado como
instrumento ndo s6é de aprendizagem, mas de incentivo a buscar o préprio

desenvolvimento.

2.1 Resultados encontrados relacionados ao objeto de pesquisa

A revisao literaria foi realizada por meio de pesquisa bibliogréafica, tendo
como subsidio as principais bases de dados sendo elas: o Banco de Teses da
Coordenacéo e Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes), a Biblioteca
Digital de Teses e Dissertacdes (BDTD) e no Repositorio Institucional da Faculdade
do Baixo Parnaiba (FAP), visando encontrar artigos publicados nos ultimos seis anos

relacionados a tematica aqui abordada.
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O mapeamento foi realizado no periodo de novembro a dezembro de 2017.
As bases de dados escolhidas fornecem ampla variedade de contetdos e todas com
acesso gratuito aos pesquisadores, facilitando a elaboracéo do trabalho. Para uma
melhor selecéo de conteudo, foram utilizadas as seguintes palavras chaves: ludico, o
lidico e pré-escola, o ludico e o ensino.

De acordo com os resultados obtidos foi realizado um recorte temporal,
selecionando publicacBes em lingua portuguesa, com o objetivo de selecionar os
trabalhos publicados nos ultimos seis anos. Dessa forma, as tabelas a seguir mostram

as publicagdes nos anos de 2012 a 2017.

2.1.1 Banco de Teses da Coordenacédo e Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES)

Quadro 1- Demonstrativo do Repositério da Capes

N°. de artigos
Palavras-chave, Fonte: N°. de artigos analisados nesta
Capes pesquisa
Ludico 303 -
O ladico e pré-escola 45 -
O lddico e o ensino 145 04

Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores em 2017.2

Ao pesquisar o termo ludico e ensino na base de dados. Capes, foram
encontradas 145 publicacbes ligadas ao tema pesquisado, porém, 04 das
publicacdes foram as que mais fizeram alusao do lidico no processo de ensino.

O primeiro artigo, que tem como titulo “Alteragdes psicomotoras por meio
de aulas de Educacéo Fisica em criancas de 08 e 09 anos de idade de uma escola
municipal de Anapolis — GO”, onde o autor: VENANCIO, Patricia Espindola Mota, et
al. (2015), traz como objetivo comparar as alteracdes psicomotoras através das aulas
de Educacgdo Fisica, em criancas de 8 e 9 anos, para isso foram avaliadas a
coordenacdo motora, o equilibrio, esquema corporal, lateralidade e estruturacdo do

espaco. A metodologia utilizada para realizacdo desse trabalho foi acompanhar uma
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turma composta com 31 alunos de uma escola municipal de Anapolis — GO, havendo
uma avaliacao antes do processo de intervengédo e uma outra ao findar o projeto.

A intervencao foi aplicada durante seis meses, onde a turma participava
de duas aulas por semana, com duracao de 50 minutos, envolvendo atividades ludico-
recreativas, baseadas nas necessidades encontradas no primeiro teste realizado com
as criangas.

Ao finalizar as atividades, as criancas foram reavaliadas, no intuito de
constatar as alteracdes ocorridas durante a intervencdo, os resultados obtidos
apontaram para melhoras significativas na coordenacdo motora e equilibrio, no
esquema corporal e na estrutura espacial, 0 que por sua vez aprimorou 0s parametros
esperados nessa faixa etaria de idade, demonstrando assim o quanto as atividades
lGdicas séo importantes no desenvolvimento psicomotor das criancas.

O segundo artigo, cujo titulo € “Familiares de criancas com deficiéncia:
percepcoes sobre atividades ludicas na reabilitacao”, tendo como autor: BATAGLION,
Giandra Anceski, et al. (2016), visando verificar a percepcéo dos familiares sobre as
atividades ludicas desenvolvidas para as criangas com deficiéncia em uma instituicao
de saude publica de Florianopolis (SC). A pesquisa é descrita como de carater
descritivo-exploratério, tendo uma abordagem qualitativa de dados.

Os participantes desta pesquisa foram as familias das criancas que séo
atendidas na instituicdo de reabilitacdo publica acima citada. A coleta de dados foi
realizada por meio de um roteiro de entrevistas semiestruturadas e observacdes
sistematicas. Para registrar os dados, foi feito uso de um gravador de audio e diario
de campo, onde em seguida fez-se uma analise de conteudo.

De acordo com os resultados obtidos, os familiares mostraram-se
descontentes com algumas limitacBes decorrentes da gestdo da instituicdo, devido
ao nado cumprimento da lei, que garante a acessibilidade, mas, em contrapartida,
ressaltaram que as atividades ludicas ali desenvolvidas pelos profissionais resultam
em beneficios nas habilidades motoras, cognitivas, sociais, emocionais, de
linguagens, entre outras melhorias para as criangas.

O terceiro artigo, “Jogos Pedagdgicos para o Ensino de Funcgdes no
Primeiro ano do Ensino Médio”, onde a autora STRAPASON, Lisie, et al. (2013),
relata os resultados das andalises de uma experiéncia realizada em uma escola
publica do Estado, no Rio Grande do Sul (RS).
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O objetivo proposto pelas autoras foi o de verificar se a utilizagdo de jogos
facilitaria a aprendizagem dos alunos do primeiro ano do ensino médio. Sendo
aplicado quatro tipos de jogos, que abordavam conteudos de funcdes.

Para tanto, utilizaram como metodologia de pesquisa uma abordagem
qualitativa, em sala de aula. A coleta de dados foi feita pelas professoras —
pesquisadoras, através de observacdes das estratégias dos alunos durante 0s jogos,
registradas em diario de campo.

As pesquisadoras concluiram que o uso de jogos como estratégia de
ensino e aprendizagem, além de motivarem os alunos, despertando seu interesse
pelas atividades desenvolvidas, facilitam a compreensao do conteudo de funcdes,
contribuindo assim para uma melhor aprendizagem.

O quarto artigo, “A Metodologia do Ludico na Melhoria da Aprendizagem
Inclusiva”, que tem com autora MARQUES, Claudia Luiza (2012), apontam que na
educagédo infantil, onde existam alunos com necessidades educacionais especiais
especificas, o ludico tem se tornado uma inovadora metodologia, permitindo por meio
de jogos e brincadeiras, que os alunos tenham oportunidades iguais de aprendizagem.
Diante disso, o objetivo do artigo € demonstrar de que maneira o ludico poderia ser
usado na pratica docente como metodologia de ensino, de modo a contribuir para
promocao de ac¢0fes inclusivas e melhoria dos métodos ja existentes.

Para isso, a pesquisa buscou através de pesquisas bibliograficas, encontrar
subsidios suficientes para comprovar que o uso do ludico pode, sim, melhorar a
qualidade da aprendizagem, embora 0s jogos e brincadeiras ainda sejam vistos por
algumas pessoas apenas como meio de distracdo, muitas outras pessoas ja
constataram que quando jogos e brincadeiras sdo utilizados em determinados
contextos, acabam se tornando estratégias para constru¢do de conhecimento.

Portanto, o luadico quando colocado como forma de metodologia
educacional no ensino e na aprendizagem pode ser um excelente meio de
desenvolvimento na criangca em varios aspectos e ndo somente no cognitivo, como é
constantemente apontado. O ladico permite um ambiente de imaginacgédo, interacédo e
de conhecimento as criancgas, por isso € de fundamental importancia que o educador

use essa ferramenta na sua pratica pedagogica.
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2.1.2 Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes (BDTD)

Quadro 2- Demonstrativo do repositorio da BDTD

N°. de artigos
Palavras-chave, Fonte: N°. de artigos analisados nesta
BDTD pesquisa
Ludico 1067 03
O ludico e pré-escola 28 -
O lddico e o ensino 593 -

Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores em 2017.2

A primeira tese, “Empresta, por favor? ”: Processos de ensinar e aprender
em brincadeiras de criangas na Educacao Infantil”, tem como autora, NICOLIETO,
Maria Elisa, (2015), relata a grande influéncia que o lddico tem na infancia,
proporcionando para as criancas a possibilidade de criagcdo, a vivéncia de
experiéncias culturais e a socializacdo com os demais.

Desse modo, a pesquisadora, objetivou compreender 0s processos de
ensinar e aprender, decorrentes das relagbes das criangcas entre si e com 0sS
professores, em meio as brincadeiras na educacdo infantil. Buscou-se ainda
identificar a forma como os brinquedos sdo apresentados para as criancas e quais
funcdes sdo atribuidas por elas em relacdo a esse objeto.

A metodologia de pesquisa foi desenvolvida inicialmente com um
levantamento de dados bibliograficos, no intuito de fundamentar o assunto em torno
de temas como: infancia, criancas, educacao infantil no Brasil e ludicidade. De carater
qualitativo a pesquisa ocorreu, com um grupo de 14 criancas com idade média de 03
anos, matriculadas no maternal Il, em uma escola municipal de educacgao infantil, na
cidade de Paderneiras — SP.

A pesquisa foi realizada por meio de observacao, onde as sextas-feiras as
criancas levavam seus brinquedos de casa para escola. Para registro de coleta de
dados, a pesquisadora fez uso de diario de campo e realizou também analises de
conteudo.

Finalizando a pesquisa, os resultados revelaram que nas brincadeiras as
criangas vivenciaram processos de ensinar e aprender para o fortalecimento do
convivio em grupo. Aprendendo conviver e brincar com o outro, emprestar, negociar,

negar o pedido a alguém, ensinar novas maneiras de brincar, conhecer outros
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espacos, estreitar relacées de amizade. Portando, ao vivenciarem tais processos de
ensinar e aprender, essas criancas demonstraram que no brincar livre viveram
experiéncias de formacéao para a vida.

A segunda tese, “Culturas Ludicas Infantis na Escola: entre a proibigéo e
a criagado”, autora AZEVEDO, Nair Correia Salgado de (2016), elenca apontamentos
acerca da producao das culturas ludicas infantis nos ambientes escolares, colocando
como enfoque jogos e brincadeiras. O objetivo da pesquisa era observar, descrever
e interpretar as experiéncias ludicas em diversos ambientes dentro de uma escola
publica, na cidade de Presidente Prudente/SP, e que se mostrassem relevantes para
identificar o processo de construgcdo da cultura ltdica das criangas entre a proibicéo
e a criacao.

A pesquisa foi realizada de modo qualitativo, carater etnografico,
baseando-se em fundamentos da sociologia da infancia, inserindo as criangas como
principais sujeitos durante o processo académico. Para tanto, utilizou como
metodologia de coleta de dados a participacdo direta das criancas, assim como,
filmagens em video, registros em diario de campo, individual e coletivo, entrevistas
coletivas, fotos, diérios coletivos e ilustrativos.

De acordo com os resultados, as criangas demonstraram que sdo muitas
as acdes de proibicdes da cultura Iudica dentro da escola, e que as razdes para que
ainda permanecam tantas proibicbes das manifestacdes culturais infantis nas
escolas, podem ter origens historicas e até ideoldgicas. Porém, as criancas pedem
que valorizem suas opinides e passem as inclui-las nos processos educacionais de
maneira que elas possam participar da educagdo como um todo, uma vez que as
mesmas elencam 0s jogos e as brincadeiras como elementos importantes dentro da
escola, pois além de auxiliarem no processo escolar, contribuem para com aspectos
relacionais e no processo de producao cultural da infancia.

A terceira tese, “O Ludico no Curriculo da Educacéao Infantil: debates e
proposicdes contemporaneos”, a autora CAMARA, Rosangela Silva Neto(2011),
aponta que os ultimos anos tem sido marcado em nosso pais, por uma rigorosa
reflexdo critica acerca da elaboracdo de uma educacdo democratica, na qual os
curriculos devem considerar as diferentes classes culturais e sociais e a0 mesmo
tempo promover o desenvolvimento das criancas e das suas diversas expressoes

[Udicas.
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Sendo assim, a autora teve objetivo argumentar e compreender as
proposicoes e os debates tedricos sobre a presenca do ludico no Curriculo da
Educacao Infantil, além de elaborar indicativas pertinentes e relevantes sobre a
vivéncia do ladico na educacédo sistematizada das criancas. Dessa forma, utilizou
como método de pesquisa a bibliografica, procurando fazer um estudo analitico e de
estabelecimento de relagdes entre diferentes conceitos e informacdes para se chegar
a um conhecimento.

Ao concluir sua pesquisa, a autora ressalta que se deve trazer o ludico de
maneira vivenciada e reflexiva para o cotidiano educacional das criancas, almejando
a superacao das préticas instrumentalistas e ndo reflexivas, e esse € um dos aspectos
para o qual a mesma chama atencéo.

Nas brincadeiras, as criancas podem desenvolver algumas capacidades
importantes, como a imaginacao, atencdo, imitacdo, memoria. Amadurecendo em
certas capacidades de socializacdo, através da interacdo, utlizacdo e
experimentacdo de regras e papéis sociais vivenciados nos jogos e brincadeiras. A
autora ainda aponta que a presenca do ladico no curriculo da educacédo infantil
deveria ser compreendido e edificado como uma das interfaces culturais prioritarias
do complexo curricular, construido para organizar e implementar a educag¢do da

crianca em todas as suas perspectivas.

2.1.3 Repositorio Institucional da Faculdade do Baixo Parnaiba (FAP)

Quadro 3- Relagcdo de monografias disponibilizadas no repositério da FAP

i N°. de artigos
Palavras-chave, Fonte: o . )
N°. de artigos analisados nesta
Repositorio FAP pesquisa -
Ludico 12 -
O ludico e pré-escola 12 03
O ludico e o ensino 12 -

Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores em 2017.2

Ao pesquisar sobre o tema, lidico e pré-escola, os resultados apontaram
12 monografias, dentre as quais, 03 apresentaram ligagcdes semelhantes ao tema

pesquisado.
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A primeira monografia tem como titulo, “Os Jogos e as brincadeiras como
instrumento pedagogico pata o professor da educacao infantil”, tendo como autora:
SILVA, Ana Célia Gomes, et. al. (2012).

A pesquisa teve como objetivo analisar a importancia dos jogos,
brinquedos e brincadeiras, enquanto instrumentos pedagogicos para o professor da
educagéo infantil. Buscando mostrar como 0s mesmos podem ser utilizados para
desenvolvimento da crianca nesse nivel de ensino. De carater bibliografico,
embasada em referenciais tedricos como: Dohme (2003), Zabalza (1998), Kishmoto
(2011), os quais abordam minuciosamente o cuidado e especificidades do trabalho
realizado com e para os infantos, fundamentando a investigagdo dos conceitos
pautados na pesquisa.

A pesquisa encontra-se estruturada em quatro capitulos: no primeiro,
elenca-se uma breve perspectiva dos elementos explorados ao longo do texto; no
segundo traz uma abordagem acerca do papel dos jogos e brincadeiras para o
desenvolvimento infantil, a caracterizacdo da crian¢a de quatro e cinco anos de idade,
bem como os objetivos da Educacao Infantil e sua relacdo com jogos, brinquedos e
brincadeiras; o terceiro versa sobre o papel dos jogos e brincadeiras nos aspectos
educacional e pedagdgico, o papel mediador do professor e conclui-se, assim, com
as consideracdes gerais sobre os tépicos abordados.

As analises realizadas apontaram que 0s jogos, brincadeiras e brinquedos
engquadram-se como instrumentos apropriados para aproximacao do professor com
os alunos, criando um vinculo afetivo, no qual, as criangas da Educacao Infantil
passam a ter mais confianca e prazer por meio das atividades ludicas.

A segunda monografia, “Educacéo infantil e ludico: desafios e perspectivas
na utilizacdo de jogos e brincadeiras no 3° periodo da Escola Alegria do Saber”, tem
como autora: MARTINS, Ana Regina da Silva, et. al. (2014), aponta como principal
objetivo compreender a concepcao e utilizacdo do ludico no 3° periodo.

A pesquisa realizou-se em uma das escolas da rede municipal de Buriti -
MA, que atende a modalidade da educacao infantil. Quanto a metodologia, esta foi
de natureza qualitativa dividida em duas fases: a primeira constitui-se na pesquisa
bibliografica e a segunda na pesquisa de campo. Quanto ao tipo, € uma pesquisa
descritiva, como instrumentos e procedimentos de coleta de dados, foram aplicados
questionarios e observacfes com a participacéo de (03) trés professoras, (01) uma

gestora, (01) uma coordenadora pedagodgica da referida escola.
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Para o alcance dos objetivos buscou-se as contribuicées de teéricos como
Kishimoto (2011), Piaget (1978), Vygotsky (1984), Antunes (1998), Santos (1997),
Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) dentre outros.

Para melhor compreenséo do objeto de estudo, a pesquisa encontra-se
dividida em capitulos, onde o primeiro apenas de carater introdutorio, apresenta os
objetivos da pesquisa, a relevancia, a problemética, a metodologia adotada e a
contribuicdo dos principais autores. O segundo capitulo traz abordagens sobre o
historico da educacéo infantil, sua legislacéo, e os principais referenciais da area.

O terceiro capitulo faz referéncia ao ludico na educacéo infantil, assim
COMO Sseu conceito, a importancia desses no ambiente escolar, bem, como o brincar
no processo do desenvolvimento da crianca. No quarto capitulo encontram-se a
classificagcdo dos jogos e brincadeiras, os principais jogos que sao utilizados na
educacéo infantil, e no quinto capitulo constam os resultados e discussdes acerca da
pesquisa aplicada aos sujeitos, assim como a visdo da equipe concernente a tais
resultados.

O sexto e ultimo capitulo, aborda as conclusfes da pesquisa e faz algumas
consideracdes a respeito do objeto de estudo, onde foi possivel concluir a importancia
da insercdo da ludicidade como meio de mediacdo do ensino e as posturas que
podem ser assumidas pelo docente no uso dos jogos e brincadeiras na alfabetizacao,
e como essa aplicacdo pode implicar em uma aprendizagem realmente eficaz e
significativa. Foi possivel compreender que as criancas tém uma melhor
aprendizagem quando mediados por um docente que utiliza jogos nos processos de
alfabetizacao.

A Terceira monografia, titulada “A utilizacdo das experiéncias e
brincadeiras corporais no desenvolvimento psicomotor das criancas: uma analise na
Pré-escola Jardim Cirandinha”, tendo como autora: SILVA, Celiane de Jesus, et. al,
(2014), traz como objetivo refletir sobre a utilizagdo das experiéncias e brincadeiras
corporais no desenvolvimento psicomotor das criangas na Pré-escola Jardim
Cirandinha, situada no municipio de Chapadinha- MA.

Para tanto, realizou-se uma pesquisa de campo com carater qualitativo,
aplicacado de questionarios com perguntas abertas e fechadas para a gestora da
escola campo, uma professora do 3° ano da Educacéo Infantil e cinco alunos entre

guatro e seis anos de idade. O estudo estd embasado no referencial teérico de
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autores consagrados, tais como, Almeida (2003), Alves (2007), Oliveira (2008), Costa
(2010), entre outros.

A pesquisa encontra-se dividida em sete capitulos, o primeiro deles é de
carater introdutorio, fazendo uma breve apresentacdo do tema, assim como objetivos
e 0s principais autores que deram suporte ao trabalho. O Segundo capitulo, traz a
contextualizagdo histérica da psicomotricidade, mostrando sua trajetoria historica,
que teve inicio nos estudos do corpo e do objeto, onde esses estudos buscavam
compreender 0s movimentos do corpo em seu processo evolutivo.

O terceiro capitulo aborda a ludicidade e brincadeira como fatores de
importédncia para o desenvolvimento psicomotor, demonstrando assim, que
aplicabilidade do ladico no mundo da crianca deve oferecer vivéncias diversificadas
gue auxiliem o desenvolvimento infantil. Ele é a maneira natural de interacdo onde
ocorre a vivéncia de situa¢des, manifestacdo de perguntas, formulacdo de estratégias
e criatividade sem qualquer tipo de punic¢éo, possibilitando assim, novas construgdes
no imaginario individual.

O quarto capitulo, A importancia das praticas do professor de educacéo
infantil no desenvolvimento da criancga, aponta que o trabalho com criancas exige do
professor competéncias e habilidades diversas que abrangem as diversas areas do
conhecimento e que fazem parte de sua formacdo. O quinto capitulo, traz a
caracterizacdo da escola campo, assim como as metodologias utilizadas durante a
pesquisa. O sexto capitulo elenca as analises de dados obtidos na pesquisa e o
sétimo e ultimo capitulo aponta as conclusdes obtidas durante a pesquisa.

De acordo com dados coletados, pode-se concluir a importancia da
psicomotricidade na vida das criancas para seu desenvolvimento integral. Ainda
assim, nota-se a constante necessidade de melhor planejar atividades psicomotoras
para o dia a dia em sala de aula. Ao brincar, a crianga desenvolve ainda sua
autonomia, desenvolve habilidades motoras, exercita a imaginacdo, aumenta a
integracéo, promovendo, assim, o desenvolvimento sadio, o crescimento mental e a
adaptacao social.

Ao fazer o levantamento de dados e leitura das pesquisas voltadas para a
ludicidade e temas semelhantes, é perceptivel que nos ultimos seis anos muitas
pesquisas foram desenvolvidas voltadas para essa tematica, em sua maioria, alertam

para 0 rompimento de paradigmas relacionados a aplicagcdo do ladico como
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metodologia de ensino, reforcando que os docentes devem ter como ferramenta nas
suas praticas pedagogicas.
A crianca quando brinca se liberta no mundo de imaginacgéo, criacao, se

interage e fica mais participativa tendo assim uma aprendizagem significativa.

3 O LUDICO E A EDUCACAO PARA CRIANCAS

3.1 Breve Histoérico do ludico no Brasil

A educacéo infantil e a ludicidade sado temas que vem conquistando um
espaco maior no cendrio da educacdo nacional, sendo assim, torna-se necessario
conhecer a trajetéria percorrida acerca do desenvolvimento do trabalho da educacéo
voltada para as criancas.

Durante muitos anos, as creches foram utilizadas para atender criangas de
baixa renda, como forma de amenizar as caréncias das mesmas e de suas familias.
Desse modo, esse atendimento era entendido como um favor prestado para poucas
pessoas, por meio de uma selecdo excludente, camuflando assim, a problematica
existente naquela época.

Dito isto, € possivel constatar que a educacao infantil no Brasil, era ligada,
inicialmente, a uma proposta assistencial, por ndo conter um carater educativo, uma
vez que o atendimento se limitava a alimentacao, higiene e seguranca fisica, numa
tentativa de reduzir as taxas de mortalidade infantil.

Nessa época, as criangas ndo eram conceituadas com suas peculiaridades,
eram conceituadas como adultos em miniaturas, necessitando apenas de cuidados
com a higiene corporal e alimentacdo, e compreensdo as regras que lhes eram

impostas. Como afirma Seber, (1995, p.14)

Até o final do século XIX e comeco do século XX, predominava na pedagogia,
aideia de que a crianga tem estrutura mental idéntica & do adulto, porém com
um funcionamento diferente. Ela era vista como um pequeno adulto, um ser
gue raciocina e pensa como nés, mas desprovido de conhecimentos e
experiéncias.

Com a chegada da industrializacdo, muitas mulheres de classe média
adentraram no mercado de trabalho e com isso, cresceu a busca pelos servi¢os das
instituicdes que atendiam as criancas. Conforme Rizzo, (2003, p. 23)

Com o avanco industrial o Brasil aumentou a necessidade de operarios nas
indUstrias, sendo necessario contratar as mulheres para trabalharem nas
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fabricas, até porque, a mao de obra delas era mais barata. Como a maioria
tinham filhos, foi preciso criar um local onde as mées os deixassem.

Neste periodo, o contexto social era caracterizado como por um elevado
indice de mortalidade infantil, desnutricdo e acidentes domésticos. Esses agravantes
fizeram com que surgisse o interesse em criar um espaco de cuidado para as criancgas,
fora do seio familiar, dando origens as primeiras creches no Brasil, no fim do século
XIX e inicios do século XX.

As criancas de familias com poder aquisitivo mais elevado eram cuidadas
por alguém que os pais das mesmas podiam pagar, ja as das classes mais baixas
eram deixadas sozinhas ou em creches de tempo integral, nas quais deveriam ser
gratuitas ou de mensalidade minima, de acordo com as condi¢Bes financeiras dos
pais, para que assim pudessem trabalhar com tranquilidade.

E perceptivel, que a partir das necessidades das familias de deixarem seus
filhos em locais que oferecessem seguranca e conforto, enquanto eles saiam para
trabalhar, foi que surgiram as primeiras creches, ainda que de carater assistencial, as
mesmas eram responsaveis por cuidar da saude, seguranca, higiene e alimentacao
das criancas.

Posteriormente, foram criados os jardins de infancia, e a partir deles, nas
décadas de 20 e 30, surgiram também as salas pré-primarias, que funcionavam
juntamente as escolas primarias. Nesses estabelecimentos, os profissionais eram
definidos como professores e suas ac¢des exigiam formacdo pedagdgica em cursos
normais. Segundo Kuhlman (1998 apud FELTRIN, 2012 p. 36).

Os jardins de infancia, diferentemente das creches, cuja ideia europeia
chegou ao Brasil no final do século XIX, tinham desde sua origem, finalidades
essencialmente pedagégicas voltadas ao atendimento das camadas mais
abastadas da populacdo. Os primeiros jardins de infancia foram fundados em
1875, no Rio de Janeiro/RJ, em S&o Paulo/SP, mantidos por entidades
privadas. Mesmo o0s primeiros jardins de infancia publicos, inspirados nas
propostas de Froebel, criados em 1908, em Belo Horizonte e em 1909, no Rio
de Janeiro, também atendiam a criancas de segmentos mais privilegiados
economicamente.

Ao longo desse processo, mais especificamente, no fim da década de 70,
o Brasil cresceu no sentido de expanséo das creches e pré-escolas. Essa ocorréncia
se deu por conta do crescimento urbano, inclusao intensa da méao de obra feminina
no mercado de trabalho, decadéncia do regime militar, reinvindica¢cdes de movimentos
sociais organizados e influéncias de politicas sociais ligadas as criancas de paises

subdesenvolvidos.
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Esse processo contribuiu para a criacdo de novas estratégias por parte do
governo para que fosse possivel atender a altas demandas de crian¢cas menores de
07 anos, porém, o investimento das politicas publicas ainda era baixo, de carater
compensatorio e emergencial. Somente na década de 80, a partir da Constituicdo de
1988, e o Estatuto da Crianca e do Adolescente (1990), € que os direitos das criancas
passaram a serem reconhecidos como dever do Estado, o que por sua vez, abriu
espacos para discussao de outros aspectos relacionados a infancia, além do direito a

educacao.

3.2 A Educacéo Infantil e o Ludico

O ladico é importante no processo de educacao infantil, pois por meio dele
a crianca desenvolve habilidades para que ocorra aprendizagem. Para isso, 0
educador deve direcionar atividades que facam as brincadeiras perderem suas
caracteristicas livres, promovendo entdo um carater mais pedagodgico, gerando
interac&o social e desenvolvendo habilidades intelectuais.

A histéria do brincar no ensino infantil encontra-se ligada com a historia da
crianga ao longo do tempo. Antigamente, as brincadeiras existiam apenas para
estreitar os lagos afetivos familiares, ou seja, as criancas e adultos participavam das
mesmas brincadeiras.

Ao adentrar na educacao infantil, a crianca interage com ambientes,
elementos e situacOes diversas, que sédo primordiais para o crescimento delas. O
brincar, nessa perspectiva pode proporcionar, do ponto de vista do desenvolvimento
da crianca, vantagens cognitivas, sociais e afetivas. Como ressalta Antunes, (2009, p.
31, Grifo do autor):

Brincando, a crianca desenvolve a imaginacdo, fundamenta afetos, explora
habilidades e, na medida em que assume multiplos papeis, fecunda
competéncias cognitivas e interativas. Como se isso tudo ja néo fizesse do
“ato de brinca” 0o momento maior da vida infantil e de sua adequagao aos seus
desafios, é brincando que a crianca elabora conflitos e ansiedades,
demonstrando ativamente sofrimentos e angustias que sdo sabe como
explicitar.

Por meio das brincadeiras, as criangas se preparam para aprender novos
conceitos, adquirindo informacdes para seu desenvolvimento, tornando-se pessoas
equilibradas nos aspectos fisicos e cognitivos. As experiéncias vividas na infancia

ajudam a superar com maior facilidade, problemas que venham surgir no cotidiano. E
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justamente nesse contexto que o ludico se insere como uma ferramenta bastante (til
e eficaz no processo de ensino e aprendizagem.

Do ponto de vista do desenvolvimento da crianga, o brincar traz inUmeras
atribuicbes sociais, cognitivas e afetivas, como aponta Vygotsky (1994 apud
WAJSKOP, 2009, p. 32):

E na brincadeira que a crianca se comporta, além do comportamento habitual
de sua idade, além de seu comportamento diario. A crianca vivéncia uma
experiéncia no brinquedo como se ela fosse maior do que na realidade. Para
este pesquisador o brinquedo fornece estrutura basica para mudancas das
necessidades e da consciéncia da crianca. A acdo infantili na esfera
imaginativa, em uma situagao imagindria, a criacdo das intengdes voluntéaria
e a formacado dos planos de vida real e motivacdes volitivas aparecem no
brinquedo, que se constitui no mais alto nivel de desenvolvimento pré-
escolar.

De acordo com o exposto, no ato de brincar, as criancas podem ser
colocadas frente a questfes e desafios, que estao além do seu comportamento diario,
elencando suposi¢cbes na tentativa de compreender os problemas que Ihes sé&o
apresentadas pelos adultos e pelo contexto social com o qual se relaciona.

Portanto, o ludico ganha relevancia no desenvolvimento da crianca quando,
o brincar, for capaz de revelar o estado fisico, cognitivo, tatil, auditivo, entre outros
aspectos. Pode-se dizer ainda, que o brincar se caracteriza como um processo de
humanizacéo, onde a crianca aprende a conciliar a brincadeira de forma afetiva. A
respeito do papel imaginario das brincadeiras infantis, Kishimoto (2011, p. 65) ressalta
que:

Examinando, brevemente algumas teorias e pontos de vista, chega-se a
jogos imaginativos naturais que enfatizam o elemento faz de conta. Isso inclui
criancas concentradas na construgéo de torre de blocos o mais alto possivel,
montando o quebra-cabecas, cortando roupas de papel e vestindo figuras de
brinquedo, ou, ainda, passando no triciclo ou jogando xadrez estas e outras
duzias de atividades, como “voar”, cair, correr e pular corda, representam

experiéncias concretas que envolvem o minimo de elementos da imaginagéo
e de faz de conta.

Desse modo, € necesséario respeitar as aptiddes das criancas pelas
brincadeiras e a forma como se organizam. Deixando-a livre para retratar sua
realidade cultural e construir o saber em partilha com outras criancas, onde nesse
processo o educador exercera o papel de mediador. Portanto, as atividades ludicas e
brincadeiras instigam as criancas a pensar, resolver problemas, conviver com regras
e aprendem a aceitd-las e recria-las, tornando-se essencial no processo de

construcdo do conhecimento infantil.
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A brincadeira na crianga cria momentos de imaginacdo, memoria e de
atencao conforme as situacdes que lhes sao apresentas e assim construindo a partir

das interacfes com os colegas a socializacdo. Segundo Ramos (2014, p. 18):

Nesse contexto, enquanto atividade espontanea da criancga, a brincadeira e o
jogo tornam-se um meio extremamente fértil de interagdes linguisticas,
podendo oferecer riquissimas contribuicbes para o desenvolvimento
psicolinguistico da crianca.

O jogo quando entrelacado com a pratica pedagdgica em sala de aula
torna-se uma ferramenta integradora de participacdo das criangas nas atividades
expostas a elas, criando um carater de novidade e curiosidade, despertando o
interesse e assimilacao dos conteudos.

Segundo Piaget:

E no ludico que a crianga emerge como sujeito, sendo importantissimo na
formacdo do ser humano, na apreensdo do mundo, em compreender-se
como sujeito social e na constituicdo dos processos psicologico superiores.
(1974,p.54)

As atividades ludicas ajudam na construcdo do desenvolvimento cognitivo
e social da crianca e na formacdo da sua identidade enquanto sujeitos. Enquanto
brinca as criangas constroem seus préprios conhecimentos e compreendo o que esta
ao seu lado.

De acordo com Vigotsky:

A brincadeira cria para as criangas uma “zona de desenvolvimento proximal”
gue nado é outra coisa sendo a distancia entre o nivel de desenvolvimento
real, determinado pela capacidade de resolver independentemente um
problema, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da
resolucdo de um problema sob a orientacdo de um adulto ou com a
colaboracdo de um companheiro mais capaz. (1995,p.97)

Através das brincadeiras as crian¢as vao desenvolvendo suas habilidades
e conhecimentos, por meio das atividades ludicas cria-se momentos de integracéo e

socializacéo e representacéo das ag¢des vividas no cotidiano.

3.3 Bases Legais para Insercéo do Ludico na Educacéao Infantil

De acordo com o desenvolvimento da sociedade e da educagéo, nota-se a

necessidade de subverter o carater de educacao assistencialista, que era oferecido
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para as criangas, e pensar em uma formacgdo de modo integral, visando ndo s6 o
cuidar, mas o educar na educagéo infantil.

Com base nos pressupostos legais da Constituicdo Federal de 1988, o Art.
205, prevé o direito a todos a educacéo, e o 208 prevé no inciso IX, Educacéo
Infantil, em creche e pré-escola, as criancas até 05 anos de idade.

O art. 207, Brasil, (1988, p.148) assegura que:

E dever da familia, da sociedade e do Estado, assegurar & crianca e ao
adolescente, com absoluta prioridade o direito a vida, salde, alimentacéo, a
educacdo, ao lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria, além de coloca-la a salvo de toda forma
de negligéncia, exploracéo, violéncia, crueldade e opressao.

Conforme a legislacdo de educacao brasileira estabelece que a educacéao
no Pais compreenda trés niveis de ensino, sendo eles: Educacao Infantil, o Ensino
Fundamental e o Ensino Médio. Lembrando que quando se fala em educacéo infantil,
refere-se as instituicdes de atendimento de 0 a 05 anos de idade, no qual as mesmas
sdo popularmente conhecidas como creches e pré-escolas, conforme pode ser
encontrado na Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo Nacional — LDB 9394/96. Brasil,
(1996, p. 84).

Art.29. A educacdao infantil, primeira etapa da educac¢éo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em
seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e social, completando a a¢éo da
familia e da comunidade.

Art.30. A educagdo infantil sera oferecida em: Creches, ou entidades
equivalentes, para a crian¢a de até trés anos de idade; Pré-escolas, para as
criangas de até trés anos de idade.

Art.31. Na educacéo infantil a avaliacéo far-se-a medida acompanhamento e

registro do seu desenvolvimento, sem o objeto de promog¢&do mesmo para o
acesso ao ensino fundamental.

A partir desse documento, a Educacéo Infantil passou a ser vista como uma
modalidade de ensino, objetivando cuidar e educar as criancas, dando complemento
ao trabalho educativo da familia, almejando proporcionar condicbes para o
desenvolvimento fisico, emocional, cognitivo e social.

O Estatuto da Crianca e Adolescente (ECA), Lei n° 8,069, de 13 de julho de
1990, é um documento legal que assegura os direitos das criancas e adolescentes, e
é condizente com a Constituicdo Federal e a Lei de Diretrizes e Bases, pois prima pela
qualidade do ensino e aprendizado das criancas da Educacéo Infantil. O art. 16, inciso

IV assegura 0s seguintes aspectos: o brincar, praticar esportes e diverte-se, a crianca
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e adolescente, sendo essas ferramentas de grande importancia no desenvolvimento
infantil e a0 mesmo tempo, um elemento indispensavel no processo educativo.

A criacdo dessas diretrizes despertou inquietacdes na sociedade a respeito
da concretizacdo da finalidade do ensino infantil descrita na LDB. Diante dessa
situacdo, especialistas e os proprios educadores da area decidiram elaborar um
documento que norteasse 0s principios e objetivos da Educacédo Infantil.

Assim, o Referencial Curricular Nacional para Educacéo Infantil — RCNEI

(1998, p. 05) surgiu na intencéo de:

[...] Apontar metas de qualidade que contribuam para que as criancas tenham
um desenvolvimento integral de suas identidades, capazes de crescerem
com cujos direitos a infancia séo reconhecidos. Visa, também, contribuir para
gue possa se realizar, nas instituicbes, o objetivo socializado dessa etapa
educacional, em ambientes que propiciem o acesso e ampliacdo, pelas
criangas, dos conhecimentos da realidade social e cultural [...]

Partindo dessa perspectiva, o RCNEI, inseriu-se como um importante
instrumento que valorizou os debates acerca das propostas que visavam a melhoria
de qualidade referente ao atendimento da Educacao Infantil. O documento ainda
dispde de orientagdes curriculares com base nos processos de desenvolvimento e
aprendizagem das criancas.

Ao tratar-se dos objetivos gerais da educacéo infantil contidas no RCNEI,
em todas as faixas etérias das criancas, o brincar é colocado como um dos objetivos
delineados pelo documento, destacando ainda que a crianca seja capaz de brincar
expressando emocgdes, sentimentos, pensamentos, desejos e necessidades.

Oliveira (2005, p. 160) aponta que:

Ao brincar, afeto, motricidade, linguagem, percepcdo, representacao,
memoéria e outras fungdes cognitivas estdo profundamente interligados. A
brincadeira favorece o equilibrio afetivo da crian¢a e contribui para o processo
de apropriagdo de signos sociais. Cria condi¢gdes para uma transformacéo
significativa da consciéncia infantil, por exigir das criangas formas mais
complexas de relacionamento com o0 mundo.

Além da interacdo entres os colegas, cabe ressaltar também a relagcéo de
crianca com o educador, cuja presenga deve ser estimulante, pois ao brincar
juntamente com seus alunos, contribui ainda mais para um melhor desenvolvimento
da crianca, ao apontar formas de solucionar os problemas que forem aparecendo

durante os momentos de interatividade.
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Nessa perspectiva nota-se que o professor ndo pode limitar-se apenas a
observar e ofertar brinquedos, mas deve também estar disponivel, além de
acompanhar e participar dos desafios propostos nas brincadeiras do ambiente

educativo. Como aponta Brasil, (1998, p. 30):

O referencial enfatiza também que a intervencao do professor é necessaria
para que, na instituicdo de educacdo infantil, as criancas possam, em
situacdo de intervencdo social ou sozinha, ampliar suas capacidades de
apropriagdo dos conceitos, dos cédigos socios e das diferentes linguagens,
por meio da expressdo e comunicacdo dos sentimentos e ideias, da
experimentacdo, da reflexdo, da elaboracdo de perguntas e respostas, da
construcdo de objetos e brinquedos, etc. Para isso o professor deve conhecer
e considerar as singularidades das criancas de diferentes idades, assim
como, a diversidade de habitos, costumes, valores, crencgas, etnias, etc. das
criangas com as quais trabalha, respeitando suas diferencas e ampliando
suas pautas de socializacéo.

Portanto, o educador se torna um importante parceiro na Educacéao Infantil,
tendo como objetivo maior, propiciar as criangas um espago rico e prazeroso de
experiéncias educativas, no qual seja possivel crescer e aprender com alegria e
criatividade.

Outra base legal dessa etapa escolar séo as Diretrizes e Bases Nacionais
para a Educacédo Nacional, pois este documento se configura como subsidio para o
desenvolvimento de acBes pedagdgicas e administrativas na educacao infantil.

Conforme Brasil (1998, p. 24):

Ao definir suas Propostas Pedagodgicas as instituicdes de Educacao Infantil
deverdo explicitar o reconhecimento da importancia da identidade pessoal
dos alunos, suas familias, professores e outros profissionais é a identidade

de cada unidade educacional no contexto de suas organizagdes.
A partir dos principios expostos, entende-se que as instituicdes de ensino
infantil desempenham intensa responsabilidade, no sentido de garantir em suas
propostas pedagdgicas iniciativas que promovam a qualidade nos processos de

ensino-aprendizagem das criangas de maneira dinamica e prazerosa.

3.4 A Formacao de Professores para Educacéao Infantil

Ha algum tempo vem sendo discutido a questdo do ludico e suas
contribui¢cdes para o desenvolvimento infantil. O brincar é uma forma de expressar-
se, e interagir com o0 ambiente em que se vive. Por meio de atividades ludicas as

criancas passam a assimilar valores, comportamentos e ao mesmo tempo
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desenvolvem outras areas de conhecimento, além disso, exercitam-se fisicamente,
aprimorando assim suas capacidades motoras.

Com isso percebe-se a importancia de uma boa formacdo para 0s
profissionais da educac&o basica. E na educacéo infantil que a crianca tem o primeiro
contato com o ambiente escolar, por isso é de fundamental importancia que os
educandos estejam preparados e qualificados para receber e trabalhar com elas. E
para isso acontecer os professores devem além de ter uma boa formacéo inicial ter
também a formacé&o continuada, ela proporciona novos conhecimentos, estratégias e
ferramentas para o seu fazer pedagogica em sala de aula, ou seja, o professor deve
estar sempre em continua formacgéo. E partindo dessa perspectiva Libaneo aborda
que:

A formagéo continuada é o prolongamento da formag&o inicial visando ao
aperfeicoamento profissional tedrico e préatico no préprio contexto de trabalho

e ao desenvolvimento de uma cultura geral mais ampla, para além do
exercicio profissional. (2008,P.227)

Ao conviver com outras criangas, através das brincadeiras € possivel que
elas aprendam a dar e receber ordens, emprestar e pedir emprestado, serem
tolerantes ao esperar sua vez nos jogos, e etc. desse modo, a crianga vai se
desenvolvendo socialmente. No universo ludico a crianca comeca a diferenciar o que

€ imaginério e real. Para Friedman (2012, p. 162)

Pensar em trazer o brincar como protagonista da escola € um avanco para a
educacéo, porque assim tomamos consciéncia da importancia que ele tem
para o desenvolvimento integral das criancas, descobrindo nele um meio de
conhecé-las mais profundamente, a fim de adequar propostas ludicas e
preservar suas culturas.

Portanto, € evidente que as atividades ludicas possuem valor educacional
essencial, que vem sendo utilizado como ferramenta pedagdgica. Muitos sdo os
motivos pelos quais os professores fazem uso dos jogos como opcoes de atividades
e recursos nos processos de ensino.

Vale ressaltar que postura ludica ndo € somente aquela que ensina
conteudos por meio de brincadeiras e jogos, mas sim, aquela em que se encontram
presente as caracteristicas ladicas, como por exemplo, a forma como o professor
ensina, a selecdo dos contetudos levando em consideracdo a aprendizagem do aluno.

Para Brock (2011, p. 07):
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Os profissionais devem, portanto, estar bem-informados sobre a pedagogia
do brincar. Para o profissional contemporaneo, este € um processo de
constante desenvolvimento, no qual ele se mantém atualizado com sua
complexidade e natureza multidimensional. [...] manter-se a par das
pesquisas contemporaneas ajuda a renovar ou mudar a pratica daqueles que
buscam oferecer atividades ludicas de alta qualidade, que satisfacam as
necessidades e os interesses das criancas.

A ludicidade deve estar presente no processo de educacdo infantil ndo
apenas para ocupar tempo e manter as crian¢as ocupadas, mas sim, com o objetivo
de que as mesmas possam desenvolver sua intelectualidade, por meio da exploracéo
e instigacdo de sua curiosidade e raciocinio, levando-os a ampliar suas habilidades.

Através de uma aula ludica, as criangas sao estimuladas a desenvolverem
sua criatividade, de modo que vao descobrindo o gosto pelas descobertas, a vontade
de participar das atividades propostas e alegria ao conquistarem suas vitorias.

Em primeiro lugar, é preciso aceitar a natureza viva de cada criancga, sua
espontaneidade, disposicao para se movimentar, sua capacidade para criar fantasias,
etc., desse modo, a ludicidade ndo surge como algo simples e que ir4 agradar as
criangcas, mas como um complemento a sua motivagdo particular, que por
consequéncia acabara elevando suas capacidades.

Maluf (2007, p. 29), ressalta que:

O professor deve organizar suas atividades, selecionando aquelas mais
significativas para seus alunos. Em seguida devera criar condi¢cbes para que
estas atividades significativas sejam realizadas. Destaca-se a importancia
dos alunos trabalharem na sala de aula, individualmente ou em grupo. As
brincadeiras enriguecem o curriculo, podendo ser propostas na prépria
disciplina, trabalhando assim o conteudo de forma préatica e no concreto.
Cabe ao professor, em sala de aula ou fora dela, estabelecer metodologias e
condi¢cdes para desenvolver e facilitar esse tipo de trabalho.

Diante disso, o professor vai além de um orientador, pois é fundamental
gue o mesmo seja um desafiador, de modo a inserir obstaculos progressivos nos
jogos, como meio de evoluir nos propésitos de promover o desenvolvimento e garantir
melhor qualidade na aprendizagem. Esta é uma das fun¢bes do professor enquanto
profissional criativo e ludico.

Trabalhar com criangas requer do professor habilidades e competéncias
diversificadas que contemplem os vastos campos do conhecimento e que fazem parte
de sua formacao. Ao mencionar a pratica docente é preciso entender que o professor
gue se encontra inserido em uma sala de aula vive numa perspectiva variada de

saberes. Fortuna (2011, p.10) afirma que:
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A presenca do educador na brincadeira é agregadora e estimulante.
Brincando junto, o educador infantil mostra como se brinca, ndo sé porque
assim demonstra as regras, mas também porque sugere modos de
resolucdes de problemas e atitudes alternativas em relagdo aos modos de
tenséo.

Desse modo, entende-se que parte da atuacdo do professor e suas
competéncias e saberes encontram-se ligadas a sua formacgdo inicial, onde,
juntamente com sua compreensdo acerca do desenvolvimento individual de cada
crianca, busca mecanismos baseados na ludicidade que os auxilie na elaboracéo de
atividades que possam enriquecer ainda mais as aulas e contribuir de maneira
significativa na aprendizagem das criancgas.

Portanto, € evidente que a participacao direta do professor nas brincadeiras
e jogos, que sao propostos as criangas, € fundamental na relacdo de professor-aluno
para que possam se conhecerem melhor, de modo que o educador possa também
identificar quais s&o os pontos mais importantes a serem trabalhados dentro da sala
de aula.

O professor, antes de iniciar o exercicio docente, deve planejar seriamente
como ira organizar o ambiente escolar, levando em consideragdo os contetdos a
serem trabalhados, assim como a faixa etaria dos alunos, desse modo, o ambiente
escolar se tornara mais convidativo e os discentes terdo mais apreco pelas aulas e
atividades que o professor propor. A pratica do professor deve ser focada no
desenvolvimento dos alunos, de acordo com Lopes (2002, p. 22):

Os educadores muitas vezes se perdem e ndo conseguem mais atrair a
atencdo ou motivar seus alunos, pois se o educando mudou, o educador
também precisa mudar. Os métodos tradicionais de ensino estdo cada vez

menos atraentes para a crianga, ela quer participar, questionar, atuar e ndo
consegue ficar horas a fio sentada ouvindo uma aula expositiva.

A maneira como encontra-se organizada a educacao infantil, assim como
as dinamicas que Ihes sdo empregadas, especificam, dentre outras coisas, um espaco
de aprendizagem, acrescendo dimensdes significativas e proporcionando mais
experiéncias aos alunos, o que por sua vez, facilita a pratica das atividades e ao
mesmo tempo promove uma mediagcao entre o que é ensinado e o0 que realmente 0s
alunos aprendem. Mussem (2001, p. 317) ressalta a importancia da participacao do

professor no desempenho das criancas dizendo que:

O desempenho das criangas na escola depende ndo s6 de suas capacidades
intelectuais, mas também de suas motivagfes e interpretagcfes das situacdes
de aprendizado. Comportamentos de aprendizado tais com a persisténcia nas



34

tarefas e o estabelecimento de niveis moderados de aspiracées podem
facilitar a aprendizagem.

Assim, é possivel compreender que os elementos presentes no espaco
fisico da sala de aula, dependendo da maneira como forem utilizados, constituem um
ambiente de aprendizagem que condiciona profundamente a dindmica de trabalho e
refletem no processo de ensino-aprendizagem daquele local.

Uma das maneiras de manter-se atualizado acerca de como trabalhar na
Educacéo Infantil sem perder o entusiasmo, € através da formacéo continuada, pois
ela oferece ndo apenas subsidios para realizacdo dos trabalhos em si, mas serve
como auxilio mediante as necessidades existente no contexto da sala de aula.

Na Educacao Infantil, a formacédo continuada ocorre de uma forma nao
exploratéria, mas por meio de reunides pedagogicas, de modo que os professores
possam se encontrar e debater ideias, juntamente com a coordenacgéo. Essa troca de
experiéncias enriquece e muito a praxis pedagogica, pois pensar coletivamente
contribui num melhor desempenho em sala de aula, garantido ensino de qualidade a
todos. Libaneo (2001, p. 189) relata que:

A formacéo continuada é condi¢do para a aprendizagem permanente e o
desenvolvimento pessoal, cultural e profissional. E na escola, no contexto do
trabalho, que os professores enfrentam e resolvem problemas, elaboram e
modificam procedimentos, criam e recriam estratégias de trabalhos e, com
isso, vao promovendo mudancgas pessoais e profissionais.

Desse modo, qualquer suporte oferecido aos professores para
fundamenta-los reflete em seu aprimoramento pedagdgico, 0 que por sua vez, acaba
proporcionando as criancas, hdo apenas uma aprendizagem de maior qualidade, mas
também, o resgate pelo prazer do brincar.

Maluf (2008, p. 42) afirma que:

As atividades ludicas séo instrumentos pedagdgicos altamente importantes,
mais do que apenas divertimento, sdo um auxilio indispensavel para o
processo de ensino aprendizagem, que propicia a obtencdo de informacg6es
em perspectivas e dimensdes que perpassam o desenvolvimento do
educando. A ludicidade é uma tatica insubstituivel para ser empregada como
estimulo no aprimoramento do conhecimento e no progresso das diferentes
aprendizagens.

Portanto, a funcdo do professor em todo contexto escolar, € possibilitar a

ocorréncia de uma aprendizagem continua, incluindo fatores intelectuais, sociais,

fisicos, emocionais, éticos e morais. E o ludico tem como papel, fazer com que os



35

professores deem espaco para a pratica, diminuindo as aulas expositivas, pois assim

os alunos podem através de experiéncias construir conhecimentos.
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4 ASPECTOS METODOLOGICOS

Apresenta-se nesse capitulo, a metodologia utilizada para realizacdo da
pesquisa de campo, ou seja, na escola. O foco de estudo da pesquisa teve como
problematica: “De que forma o ludico contribui para a efetivacdo da formacgéo e pleno
desenvolvimento do educando? ”

Tendo como base o pensamento de alguns autores acerca do uso do ludico
no processo de ensino na educacao infantil, conforme as falas dos professores e da
gestora atuantes na area na Pré-Escola Jardim de Infancia Anjo da Guarda, no intuito
de conhecer a visdo dos mesmos no que se refere a contribuicdo da ludicidade como
ferramenta de ensino e um instrumento utilizado dentro das salas de aula.

Ao elaborar a pesquisa, teve-se como subsidios conhecimentos
fundamentais acerca das teorias relacionas aos seguintes campos: brincar, Educacéo
Infantil, brincadeiras e jogos, ludico e aprendizagem.

4.1 Tipo de pesquisa

A proposta dessa pesquisa se caracteriza como quanti-qualitativa, no
intuito de obter dados acerca do tema em estudo, isto €, buscou-se refletir a insercao
do ludico na Educacao Infantil.

Portanto, busca-se também, interpretar e descrever as falas das
professoras da escola pesquisada, sobre o tema em questdo e a forma como fazem
uso do mesmo dentro da sala de aula.

Segundo Marconi e Lakatos (2011, p. 269):

Metodologia qualitativa preocupa-se em analisar e interpretar aspectos mais
profundos, descrevendo a complexidade do comportamento humano.
Fornece analise mais detalhada sobre as investiga¢cfes, habitos, atitudes,
tendéncias de comportamentos, etc.

A coleta de dados foi realizada através de aplicacdo de questionarios, com
guestBes abertas, no qual os sujeitos da pesquisa foram trés professoras e uma
gestora.

Vergara (2011, p. 31) afirma ainda que: “Se tratando de pesquisa de campo

0s meios podem ser a observagao, questionarios, o formulario e a entrevista”.
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A forma de analise utilizada para os dados coletados na escola-campo
seguiu de acordo com o contetdo produzido pelos sujeitos da pesquisa.
Ainda conforme Vergara (2011, p. 43):
A pesquisa de campo é investigacdo empirica realizada no local onde ocorre
um fendmeno, ou que dispde de elementos para explica-lo. Pode incluir

entrevistas, aplicacao de questionarios, teses e observacfes de participantes
ou nao.

Essa metodologia possibilitou a ampliacdo dos elementos necessarios para
o retrato concreto da realidade, dando melhor qualidade na elaboracéo da pesquisa e

analise dos dados.

4.2 Coleta de dados

Inicialmente, teve-se o primeiro contato com a escola campo que fica
situada na zona urbana de Chapadinha-MA, onde foi possivel conhecer os espacos
fisicos e corpo docente. Em seguida, ressaltou-se a gestora sobre a relevancia da
pesquisa e o quanto a escola poderia nos ajudar na elaboracdo da mesma, uma vez
gue o ludico € uma ferramenta de ensino que pode ser utilizado nas pré-escolas, como
forma de atrair as criancas e manté-las interessadas nas atividades.

Optou-se também em nédo envolver os alunos, pois um dos objetivos da
pesquisa encontra-se ligado a compreensdo do professor acerca do ladico como
ferramenta de ensino que contribui de maneira significativa na aprendizagem e
desenvolvimento das criancas.

Em seguida, foi realizada aplicacdo de questionarios para os professores
que estavam participando da pesquisa. Nesses questionarios continham algumas
indagacdes referentes a maneira como o ludico contribui no processo de ensino-
aprendizagem das criancas educacdao Infantil.

Diante disso, nos resultados obtidos, optou-se por transcrever de maneira
fiel as falas dos participantes, e em contrapartida, manter em anonimato os homes
dos professores, assegurando assim sua privacidade. Portanto, para identificagcéo dos
professores utilizou-se os seguintes simbolos: P1, P2, P3, e para a gestora, apenas
G.A intencdo da aplicacdo do questionario era descobrir como o0s professores
reconhecem a importancia do ladico como instrumento de ensino e qual método

utilizam para trabalhar em sala de sala.
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4.3 L6cus da Pesquisa

Conforme o Projeto Politico-Pedagogico (PPP) da Pré-Escola Jardim de
Infancia Anjo da Guarda esté localizada na rua Sebastido Archer, n® 1365, no bairro
da Cruz, cidade de Chapadinha- MA. A escola foi criada no ano de 1973 por trés
amigas: Regina Nery, Maria José Pinto Mendes e Maria da Paixdo Gomes.

O quadro dos primeiros professores era composto por: Maria da Paixao
Gomes (diretora), Elizabete Ferreira (professora), Benvindo Pereira de Amorim (vigia).
Seu prédio foi construido na administracdo de Bernardo Serra de Almeida.

A principio, ndo tinha prédio proprio, pois funcionava na residéncia de Dona
Antbnia Bolota, localizada na Avenida Coronel Pedro da Mata. A comunidade
contribuiu com doac¢Bes de materiais como cadeiras, mesas e outros utensilios para
que pudesse funcionar, pois os préprios funcionarios ndo recebiam remuneracao.

O Jardim de Infancia Anjo da Guarda tem a missao de cuidar e educar os
discentes, orientando-os para formacéo e interacdo dentro e fora do ambiente escolar,
proporcionando atividades dinamicas que desenvolvam a aprendizagem cognitiva e
dos valores étnicos e morais, contribuindo dessa forma, para a formacgéo de cidadaos
conscientes, criticos e participativos na sociedade.

Atualmente, o Jardim de Infancia Anjo da Guarda possui em seu nivel e
modalidade de ensino: Educacéo Infantil 1° e 2° periodo. E uma escola da rede
municipal de Ensino de Chapadinha, atua na prestacdo de servico da Educacéao
Infantil nos turnos matutino e vespertino, possibilitando o acesso a escola todo
agueles que desejam estudar. Atendem uma clientela de 04 (quatro) a 05 (cinco) anos
de idade.

O Jardim de Infancia Anjo da Guarda, dispde de 04 (quatro) salas de aula,
01 (um) deposito e 02 (dois) banheiros. Apesar da disponibilidade das dependéncias
fisicas oferecidas, a escola ndo € aconchegante para o0 bem-estar e pleno
desenvolvimento do educando, a mesma possui uma area aberta onde deveria ser
organizada para jogos, brincadeiras e recreacdo. As salas ndo possuem espaco
suficiente, alguns moveis ndo estdo em bom estado de uso, as salas ndo tém
ventilacdo adequada, existe apenas 01 (um) ventilador para cada sala e alguns blocos
para a penetracdo de ar.

A administracdo da escola consta em seu quadro de funcionarios com 01

(uma) diretora, 01 (uma) assistente de direcdo, as mesmas possuem nivel superior e
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procuram desempenhar suas fungdes com compromisso, oportunizando o
desenvolvimento de um trabalho integrado entre os funcionarios. Comp&em ainda 04
(cinco) auxiliares de servicos gerais, onde todas possuem o0 magistério e procuram da
melhor maneira possivel desenvolver seu trabalho, responsabilizando-se pelo asseio,
organizacao das salas de aula e preparacéo do lanche das criangas.

Contemplam ainda na estrutura administrativa 04 (trés) vigias, os quais 02
(dois) nivel médio e 01 (um) fundamental incompleto.

A Pré-Escola Jardim de Infancia Anjo da Guarda, buscando dar suporte ao
trabalho pedagogico, conta com uma estrutura pedagogica assim definida: 06 (seis)
professores, dos quais todos sao graduados em Licenciatura Plena em Pedagogia.
Consta ainda 01 (uma) Supervisora/Especialista em Educacdo, graduada em
Licenciatura Plena em Pedagogia, que procura dar suporte ao fazer pedagdgico do
professor. (CHAPADINHA,2010)

Percebe-se que o quadro de professores, gestora e supervisora possuem
formacdo em nivel superior e formacéo continuada, que é muito importante para os
profissionais da educacdo nos dias atuais, pois quanto mais procuraram sua

qualificagcédo estardo aptos para os desafios em sela de aula.



40

5 METODOLOGIA
5.1 Populagdes da amostra

Antes de iniciar a andlise das respostas dadas pela gestora e professoras
da escola campo, € necessario conhecer a formacao e tempo de atuacdo das mesmas
na area educacional. Os sujeitos da pesquisa foram trés professoras e uma gestora
todas do sexo feminino e possuem a mesma graduacao, Licenciatura em Pedagogia.

Quadro 4 — Perfil dos Entrevistados

Identificacao Formacéao Tempo de Atuagao na
Area de Educacéo
GESTORA Pedagogia 1 Ano
P1 Pedagogia 20 Anos
P2 Pedagogia 18 Anos
P3 Pedagogia 28 Anos

Fonte: Quando elaborado pelos pesquisadores em 2017.2

De acordo com o quadro acima exposto, nota-se que tanto a gestora como
os professores séo licenciados em pedagogia, onde a maioria dos professores atua
h& bastante tempo na &rea educacional e possuem experiéncia no que se refere ao
trabalho com criangas. Diante disso,
é ratificada na Lei de Diretrizes e Bases Nacionais (LDB/1996), em seu artigo 62, que:

A formacgédo de docentes para atuar na educacéo basica far-se-a em nivel
superior, em curso de licenciatura, de graduacéo plena, em universidades e
institutos superiores de educacgéo, admitida, como formagédo minima para o
exercicio do magistério na educacéo infantil e nos cinco primeiros anos do

ensino fundamental, a oferecida em nivel médio, na modalidade normal.
(CARNEIRO, 2012, p. 648)

A formacéo possibilita ao educando conhecimentos e estratégias para sua
pratica pedagogica em sala de aula, quando o professor se compromete com a
educacdo ele favorece um ensino-aprendizagem aos seus alunos, € preciso
compromisso e responsabilidade com sua profissdo. A primeira pergunta do
questionario! refere-se a formacgédo e ao tempo de atuacéo das entrevistadas, parte-

se entdo para segunda questao do questionario, que almeja descobrir qual conceito

1 Ressaltamos que os questiondrios foram 7 para as professoras e 4 para a gestora sendo que
3 perguntas foram tanto para a gestora quanto para as professoras.
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gue os sujeitos da pesquisa tém acerca da relagdo do brincar na Educacéo Infantil,
para isso fez-se a seguinte pergunta:

Quadro 5 - Na sua concepc¢ao, quais as atribuicées do brincar no processo de ensino-
aprendizagem na educacéo infantil?

E uma forma de desenvolver a criatividade, os conhecimentos e o raciocinio
P1 | de uma crianga, através de jogos, musica, dancga, etc. O intuito € educar e
ensinar se divertindo e interagindo com os alunos.

P2 | Os conteudos ficam mais significativos e despertam o interesse dos alunos.

P3 | E significativo, pois a crian¢a tem mais interesse em participar das atividades
propostas.

Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores em 2017.2

As respostas demonstram que todas as professoras estdo cientes das
atribuicdes do ludico para o ensino infantil, tanto que as mesmas ainda relatam que o
ltdico quando utilizado em sala de aula desperta maior interesse por parte dos alunos,
tornando as aulas mais significativas.

Diante disso, temos Goncalves, (2013, p. 14) que relata:

O desenvolvimento do aspecto ladico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa saude
mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de
socializagdo, comunicacao, expressao e constru¢do do conhecimento.

Portanto, o ludico em sala de aula ndo deve ser apenas para diversdo, mas
um instrumento fundamental no desenvolvimento das criangas, possibilitando
aprendizagem e ao mesmo tempo tornando as atividades mais dinamicas e
interessantes.

A terceira pergunta esta relacionada ao planejamento das aulas, no intuito
de descobrir se existe algum objetivo presente nas brincadeiras desenvolvidas para
as criancas dentro do ambito escolar.

Quadro 6 - As brincadeiras realizadas na sala de aula sédo planejadas visando

desenvolvimento das criancas?

P1 | Sim, sado todas planejas e feitas de acordo com as necessidades deles.

P2 | Sim, através de rotinas, eles escutam musicas, se movimentam visando a
socializacéo e o desenvolvimento das criancgas.

P3 | Sim, os contelidos e temas sao selecionados e assim elaboradas as aulas.
Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores em 2017.2




42

No entanto percebe-se que as respostas foram bem semelhantes, as

professoras relataram a preocupacdo no que se refere ao planejamento das aulas,

onde as mesmas sao elaboradas de acordo com as necessidades dos alunos, visando

seu desenvolvimento.

De acordo com Padilha (2001 apud ROMAOQ, 2005, p. 63):

Realizar os diversos planos e planejamentos educacionais e escolares,
organizando a educacdo, significa exercer uma atividade engajada,
intencional, cientifica, de carater politico e ideoldgico e isento de neutralidade.
Dessa forma, planejar, em sentido amplo, € um processo que visa da
respostas a um problema, estabelecendo fins e meios que apontam para sua
superacao, de modo atingir objetivos antes previstos, pensando e prevendo
necessariamente o futuro, mais sem desconsiderar as condi¢des do presente,
e as experiéncias do passado, levando em conta o0s contextos e 0s
pressupostos filoséfico, cultural, econémico e politico de quem planeja e de
guem se planeja.

E importante que os professores tenham essas inquietacdes em relacéo

as aulas e os contetdos que irdo trabalhar, com isso demonstrar envolvimento com a

educacao e o interesse em levar o melhor para sala de aula, priorizando um ensino-

aprendizagem com qualidade.

A quarta indagacéo do questionario se referiu a influéncia das brincadeiras

na relagao de professor e aluno:

Quadro 7- Na sua opinido, as brincadeiras influenciam no processo de interacéo

entre alunos e professores?

P1 | Sim, com certeza ajudam a desenvolver os conhecimentos, tornando a
aprendizagem descontraida e de facil compreenséo.

P2 | Sim, facilita a aprendizagem e a afetividade entre professor e aluno.

P3 | Sim, contribuem na interacdo e socializacédo das criangcas com o0s
professores.

Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores em 2017.2

Os professores foram unanimes ao responderem que sim, as atividades

lidicas estreitam os lacos de professor e aluno, facilitando a relacdo entre eles. As

professoras apontam as brincadeiras como um momento de socializacdo entre os

alunos, havendo assim trocas de experiéncias e saberes.

Conforme Vygotsky (1998 apud QUINTEIRO; CARVALHO, 2011, p. 03):

Brincar, certamente, ndo é perda de tempo e deve-se fazer parte do projeto
pedagodgico da escola, uma vez que o brincar é uma atividade humana
criadora, na qual imaginacgéo, fantasia e realidade interagem na producéo de
novas possibilidades de interpretacdo, de expressdo e de acdo pelas
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criangas, assim como de novas formas de construir relagfes sociais com
outros sujeitos, criancas e adultos.

Portanto, tem-se o brincar como uma importante ferramenta no que se
refere a aproximacéao do professor com o aluno, gerando assim um ciclo de confianca
e troca de experiéncias que s6 enriquece o ambiente da sala de aula.

O quinto questionamento esté relacionado a formacao continuada ofertada
aos professores na escola.

Quadro 8 - A escola realiza formacéao continuada voltada para o ladico no processo

de ensino e de aprendizagem dos alunos na educacao infantil?

P1 | Nos planejamentos recebemos orientacdes voltadas para o ludico.

P2 | As formacdes sao realizadas através da Secretaria Municipal de Educacéao
ou por meio de iniciativas dos préprios professores.

P3 | A escola ndo oferece, mas as vezes 0s professores mesmos costumam se

reunir para planejar o semestre e a realizacao das atividades.
Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores em 2017.2

Os entrevistados descrevem gque na escola ainda ndo existem programas
voltados para a formacéo continuada, mas ressaltam que a Secretaria Municipal de
Educacao vez ou outra oferecem formacao continuada aos professores

Segundo IMBERNON (2011)

“[...] aformagdo centrada na escola envolve todas as estratégias empregadas
conjuntamente pelos formadores e pelos professores para dirigir os
programas de formacdo de modo a que respondam as necessidades

definidas da escola e para elevar a qualidade do ensino e da aprendizagem
em sala de aula e nas escolas.” (p. 85)

Portanto, partindo dessa concepcdo é fundamental que as escolas
oferecam formacdo continuada para os professores dentro do ambiente escolar
visando melhorar suas préaticas pedagoégicas dentro das salas de aulas.

Na sexta pergunta indagamos as professoras sobre a seguinte questao:

Quadro 9 - Para vocé existe diferenca entre brinquedo, brincadeira e jogos? Quais?

P1 | Sim, cada um tem a sua especialidade.

P2 | Sim, pois o brinquedo é um material concreto, as brincadeiras sé&o o
envolvimento das criangas com o sem brinquedos e 0s jogos sdo matérias
com objetivos especificos.

P3 | Sim, cada um tem sua finalidade.
Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores em 2017.2
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As professoras responderam que sim, no entanto apenas a professora P2

relatou a diferenca entre os termos, brinquedo, brincadeira e jogos, contrariando a

visdo de muitas pessoas que veem tudo como brincadeira e desconsideram a

singularidade de cada um, dentro das perspectivas educacionais. Segundo Rego
(2008, p. 80, grifo do autor):

O termo “brinquedo”, empregado por Vygotsky, num sentido amplo se refere

principalmente a atividade, ao ato de brincar. E necessario ressaltar também

que, embora ele analise o desenvolvimento do brinquedo e mencione outras

modalidades, dedica-se especialmente ao jogo de papéis ou a brincadeira de

“faz-de-conta” (como por exemplo, brincar de policia e ladrao, de médico de

vendinha etc.). Este tipo de brincadeira é caracteristico nas criancas que

aprendem a falar, e que, portanto, ja sdo capazes de representar
simbolicamente e de se desenvolver nas situa¢des do imaginario.

Percebe-se que o “brincar”’ na sala de aula possibilita ao mesmo tempo um
momento dinamico, prazeroso e a constru¢ao do conhecimento a crianca, pois através
do ludico elas se interagem e criam conceitos sobre determinado objetos. A crianca é
um ser pensante e curioso, entdo partindo nessa perspectiva quando o educando
trabalha com o ludico ele cria situagbes favoraveis ao imaginario e a uma
aprendizagem.

A sétima e ultima pergunta foi a respeito do espaco fisico da escola:
Quadro 10 - O espaco fisico da escola é adequado para realiza¢do das brincadeiras

no ambito escolar?

P1 | Sim, temos bastante espaco para atividades realizadas.
P2 | Nao dentro da prépria sala de aula, mas fora da sala o espaco € bom.

P3 | Os espacos dentro da sala de aula ndo sdo adequados.
Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores em 2017.2

Como pode ser observado, essa foi uma das Unicas questbes em que
houve divergéncias entre as respostas obtidas, a professoras P1 afirma que os
espacos sdo adequados e as professoras P2 e P3 dizem que os espacos da sala de
aula s&do pequenos, mas que o ambiente externo, sim. Esse fato demonstra a visao
diferenciada de cada uma no que se refere a ambiente escolar adequado para o

lidico. Damasio, (2008, p.08) afirma que:

[...] as condigBes materiais (instalacdes, material didatico, espaco fisico)
interferem de modo significativo nos trabalhos pedagdgicos. Os esforgos dos
professores, por mais criativo que sejam e diante dos mais belos ideais
educativos, podem fracassar, caso ndo encontrem espacos e condi¢bes
materiais para concretizacéo de seus planos de trabalho.
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Entédo, de acordo com a afirmacao acima, os espacos fisicos das escolas
sdo muito importantes para aprendizagem dos alunos, assim como 0s materiais
didaticos disponiveis. Portanto, é preciso que o espaco escolar seja adequado para a
realizacdo das atividades ludicas desenvolvidas pelos professores aos alunos, e
manter esse ambiente confortavel e receptivo, de modo a garantir aos alunos um
espaco no qual possam praticar todas as atividades expostas a eles

Em seguida tem-se o questionario aplicado a gestora. Por tanto fez-se a
seguinte pergunta:

Quadro 11 - Na sua concepgéao, quais as contribuicées do brincar no processo de

ensino-aprendizagem na educacéo infantil?

Gestora | O brincar possibilita agdes, imaginacao e expressa a criatividade da
crianca desenvolvendo o interesse nas atividades propostas

Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores em 2017.2

Percebe-se que a gestora estd ciente das contribuicdes do ludico no
processo de ensino aprendizagem na educacao infantil. Pois o brincar proporciona
momento de interacdo e de desenvolvimento das habilidades e competéncias das
criancas.

Conforme Negrine (1994, p.19):

As contribuicdes das atividades ludicas no desenvolvimento integral indicam
gue elas contribuem poderosamente no desenvolvimento global da crianca e
que todas as dimensdes estéo intrinsecamente vinculadas: a inteligéncia, a
afetividade, a motricidade e a sociabilidade sédo inseparaveis, sendo a
afetividade a que constitui a progressédo psiquica, moral, intelectual e motriz
da crianga.

A crianca quando brinca ela liberta sua imaginacéo, sua criatividade, seus
sentimentos e se interage de forma dinamica. As atividades ludicas possibilitam na
crianca a construcdo de seus proprios pensamento e no seu desenvolvimento de
forma integral.

A seguinte pergunta refere-se a formacéo continuada dos professores
voltada para o ludico,

Quadro 12- A escola realiza formagéo continuada voltada para o ludico no processo

de ensino e de aprendizagem dos alunos na educacéao infantil?
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Na escola mesmo ndo, mais nos planejamentos existem orientacdes para
Gestora | os professores trabalhem a questéo do lidico em sala de aula.

Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores em 2017.2

Observa-se que na escola ndo existe formacéo continuada voltada para os
professores, no entanto a gestora relata que nos planejamentos a sempre orientagoes
para que se trabalhe com a ludicidade na sala de aula.

Conforme Libaneo (2008, p.227):

A formacéo continuada é o prolongamento da formacé&o inicial visando ao
aperfeicoamento profissional tedrico e pratico no préprio contexto de
trabalhos e ao desenvolvimento de uma cultura geral mais ampla, para além
do exercicio profissional.

Partindo dessa concepc¢éao a formacao continuada possibilita aos docentes
novos conhecimento e aperfeicoamento das suas praticas pedagodgicas, qualificacao
profissional e possibilita aos professores atualizacbes referentes as novas
concepgOes do ensino.

Quadro 13 - O espaco fisico da escola € adequado para realizacdo das brincadeiras

no ambito escolar?

Gestora | Sim, todos 0s espac¢os séo apropriados para as atividades educativas

Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores em 2017.2

Referente ao espaco fisico da escola, percebe-se que ha uma contradicao
nas falas dos sujeitos pesquisados, foram aplicadas a mesma pergunta para ambos e
nas respostas as professoras descrevem que 0s espacos fisicos ndo sdo adequados
para as realizacdes das atividades, enquanto a gestora afirma que sim. Sobre o
espaco fisico da escola, segundo

Pinto:

O espago ludico nao precisa ficar restrito a quatro paredes, ao contrario, deve
fluir por todo 0 ambiente, dentro e fora das classes. Um dos objetivos desse
espaco é favorecer o encontro de criangas, para brincar, jogar, fazer amigos,
propiciar a convivéncia alegre e descontraida dos frequentadores.
(2003,p.65)

Os espacos fisicos das escolas sao de fundamental importancia para as
atividades ladicas, pois ela propicia nas criangcas a interacdo com 0S outros e a

participacdo, e construcdo das suas habilidades e competéncias.
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Fez-se a seguinte pergunta para a gestora:
Quadro 14 — A escola disponibiliza de brinquedoteca? E de recursos para as

atividades ludicas?

Na escola ndo tem brinquedoteca. N&o, sdo os proprios professores com
Gestora | 0 apoio da gestora que confeccionam 0s recursos para trabalhar com o

ludico por meio de matérias reciclaveis.

Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores em 2017.2

De acordo com a gestora a escola nao disponibiliza de brinquedoteca e
nem de recursos (material concretos) para as atividades ludicas, os professores
constroem seus proéprios recurso para trazer para a sala de aula e desenvolver um
trabalho que contemple as necessidades dos alunos. A brinquedoteca é fundamental
numa escola pois oferece aos alunos e professores variedades de brinquedos.
Conforme CUNHA (1994, p. 13) BRINQUEDOTECA € um espaco criado para
favorecer a brincadeira.

Ao analisar os questionarios aplicados ao corpo docente da escola campo,
percebe-se que tanto a gestora como as professoras entrevistadas estao cientes da
importancia do trabalho com a ludicidade, e quanto o mesmo contribui
significativamente no desenvolvimento das criancas € mesmo em meio a poucos
recursos que a escola oferece as professoras se desdobram, dedicando-se a levarem

novas ferramentas para as salas de aula.
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6 CONCLUSAO

O brincar é um meio natural de interacao infantil, no qual ocorrem vivéncias
de situacdes, criacdo de estratégias, diferenciacédo de erros e acertos, manifestacao
de perguntas, 0 que por sua vez, possibilita 0 surgimento de novas agdes. Esse tipo
de atividade favorece a construcédo e aprimoramento do conhecimento, para tanto,
cabe aos professores estimular e sistematizar esses conceitos para outras situacoes.

Considerando o trajeto da psicomotricidade, que objetiva reeducar e
organizar os individuos para seu proprio corpo por meio de exercicios de movimento
e equilibrio nas variadas situacfes do dia a dia. E sendo a educacdo psicomotora
voltada para o desenvolvimento do potencial infantil, visando seu equilibrio e
crescimento, cabe a Educacao Infantil, por meio de acbes pedagdgicas, proporcionar
aos alunos um espaco que seja cheio de atividades ludicas.

O ludico favorece o desenvolvimento das criancgas, vale ressaltar, que ao
brincar, as criancas adquirem autonomia, habilidades motoras, estimulo a imaginacéo,
e capacidade de interacdo, o que por sua vez, favorece na constru¢cdo do seu
crescimento mental e na adaptacao social

E necessario ressaltar a existéncia de alguns elementos que interverem na
utilizacé@o do ludico em sala de aula, sendo eles: o elevado nimero de alunos por sala,
a auséncia de materiais pedagogicos e etc. Esses percalcos interverem na utilizacao
do ladico no trabalho do professor nas aulas.

E preciso que antes de iniciar o planejamento acerca da organizacdo da
sala de aula o professor reveja os principios fundamentais que irdo conduzir a acdo
educativa e como os mesmos podem se caracterizar no cotidiano da sala de aula, de
modo a projetar um espaco de aprendizagem mais coeso com o0s objetivos ja tracados.

Ao buscar novos métodos de ensino através do ludico o docente traz para
dentro da sala de aula ferramentas que proporciona as criangcas momentos de
interacdo através de novas atividades por meio das brincadeiras e dos brinquedos
favorecendo assim a construgdo do conhecimento e de uma aprendizagem
significativa.

Partindo dessa concepcéo percebe-se que o ladico € fundamental nas
aulas, assim como as contribuicbes para a qualidade do ensino e para o pleno
desenvolvimento das criangas. Sendo assim, através da utilizacdo o ludico possibilita

na construcdo dos sabres infantis.
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Entretanto, é relevante que o corpo docente busque a formacao continuada
para aprofundar seus conhecimentos em torno de praticas pedagdgicas que envolvam
a ludicidade, tracando melhor as finalidades e objetivos para essas atividades. E a
insercdo da brinquedoteca na escola, uma vez que € um lugar onde existem
variedades de brinquedos, assim possibilita as criangas a interacao e imaginacéo de
forma dindmica e prazerosa.

Portanto, a insercdo do ldadico como ferramenta no processo de
aprendizagem das criangas € um dos instrumentos que os professores utilizam dentro
da sala de aula, e tracam atividades ladicas com propédsitos educativos a serem
alcancados, e assim fazendo com que essa pratica resulte em uma aprendizagem
mais significativa e prazerosa para as criancas. Ressaltamos a importancia do ludico
na educacao infantil e que os professores devem valorizar 0 brincar como uma

ferramenta de construcéo da aprendizagem nas criangas.
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APENDICE A — Questionario aplicado aos professores do Jardim de Infancia Anjo da
Guarda, municipio de Chapadinha-MA, com objetivo de analisar e compreender as
atribuicbes do ladico como instrumento de aprendizagem em uma Pré-Escola
municipal e analisar as contribui¢cdes do ludico para o desenvolvimento das criancas

no processo de ensino-aprendizagem na Educacgao Infantil.

Questionario

1- Qual sua formacgéo e ha quanto tempo atua na area de educacgéo?

2- Na sua concepcéo, quais as contribuicdes do brincar no processo de ensino-

aprendizagem na educacéo infantil?

3- As brincadeiras utilizadas em sala de aula sdo planejadas visando o

desenvolvimento das criancas?

4- Na sua opinido, as brincadeiras influenciam no processo de interacao entre

alunos e professores?

5- A escola realiza formacdo continuada voltada para o ludico no processo de

ensino e de aprendizagem dos alunos da educacao infantil?
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6- Para vocé, existe diferenca entre brinquedo, brincadeira e jogos? Quais?

7- O espaco fisico da escola € adequado para realizacdo das brincadeiras no

ambito escolar?
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APENDICE B — Questionario aplicado a Gestora do Jardim de Infancia Anjo da
Guarda, municipio de Chapadinha — MA, com objetivo de analisar e compreender as
atribuicbes do ladico como instrumento de aprendizagem em uma Pré-Escola
municipal e analisar as contribui¢cdes do ludico para o desenvolvimento das criancas

no processo de ensino-aprendizagem na Educacgao Infantil.

Questionario

1- Qual sua formacgédo e ha quanto tempo atua na area de educacgéo?

2- Na sua concepc¢ao, quais as contribuicdes do brincar no processo de ensino-

aprendizagem na educacéo infantil?

3- A escola realiza formac¢éo continuada voltada para o ludico no processo de

ensino e de aprendizagem dos alunos da educacéo infantil?

4- O espaco fisico da escola é adequado para realizacdo das brincadeiras no

ambito escolar?

5- A escola disponibiliza de uma brinquedoteca? E de recursos para as

atividades ludicas?




