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RESUMO

O presente trabalho foi discutir sobre a Educacao Infantil e Ludico: Desafios e
perspectivas na utilizagado de jogos e brincadeiras na educagao infantil, tendo como
principal objetivo compreender a concepgéo e utilizagdo do ludico no 3° periodo. A
pesquisa realizou-se em uma das escolas da rede municipal de Buriti - MA, que
atende a modalidade da educacédo infantil. Quanto a metodologia, esta foi de
natureza qualitativa dividida em duas fases: a primeira constitui-se na pesquisa
bibliografica e a segunda na pesquisa de campo. Quanto ao tipo € uma pesquisa
descritiva, como instrumentos e procedimentos de coleta de dados, foram aplicados
questionarios e observagbes com a participacado de (03) trés professoras, (01) uma
gestora, (01) uma coordenadora pedagogica da referida escola. Como breve
resultado cita-se: o numero elevado de alunos por sala; a falta de material em
quantidade que supra a necessidade das criangas, a nao utilizagdo dos jogos e
brincadeiras como recursos didaticos em sala de aula, e a falta de acompanhamento
por parte da gestdo escolar. Para o alcance dos objetivos buscou-se as
contribui¢cdes de tedricos como Kishimoto (2011), Piaget (1978), Vygotsky (1984),
Antunes (1998), Santos (1997), Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) dentre
outros. Acredita-se que os desejos frente aos desafios que foram propostos nesta
pesquisa reestruturam-se as concepgoes a respeito da aprendizagem, da ludicidade

e do ensino infantil, sendo uma experiéncia enriquecedora de maneiras multiplas.

Palavras-chaves: Jogos. Ludico. Brincadeiras.



ABSTRACT

This work was discussing the Children's Playfulness and Education: Challenges and
perspectives on the use of games and play in early childhood, with the primary
objective to understand the design and use of the play in the 3rd period. The
research took place in one of the municipal schools of Buriti - MA, attending the
mode of early childhood education. As for methodology, this qualitative nature was
divided into two phases: the first is on the literature and the second in field research.
Regarding the type is a descriptive, as instruments and procedures for data
collection, questionnaires and observations were applied with the participation of (03)
three teachers, (01) a management, (01) a pedagogical coordinator of that school. As
soon resulting quotes are: the high number of students per class; the lack of material
in a quantity above the need of children, not the use of games and frolics as didactic
classroom resources, and the lack of monitoring by the school management. To
achieve the objectives sought the contributions of theorists like Kishimoto (2011),
Piaget (1978), Vygotsky (1984), Antunes (1998), Santos (1997), The Child and
Adolescent Constitution (ECA) among others. It is believed that the wishes of the
challenges that have been proposed in this research restructure themselves
conceptions about learning, playfulness and child education, being an enriching

experience in many ways.

Keywords: Games. Playful. Play.



Tabela 1
Tabela 2
Tabela 3
Tabela 4
Tabela 5
Tabela 6

Tabela 7
Tabela 8

Tabela 9

Tabela 10

Tabela 11

Tabela 12

Tabela 13
Tabela 14

LISTA DE TABELAS

p.
Quadro de Professores da escola Campo .........cccccuvvviviiiieeiiiiieeeneeeeenn, 31
Quadro administrativo da escola-campo ..............eeueeiiiiiiienieiieeeeeeeeen 32
Qual a importancia da ludicidade na educacéo infantil? ...................... 33

Por que os jogos contribuem para a aprendizagem das criangas? ..... 34

Com que propostas pedagdgicas os jogos sao trabalhados? ............. 35
Como acontece a interacao entre as criangas durante as atividades

1U o 1= 1S3 PSP 37
Quiais os tipos de jogos utilizados durante as brincadeiras? ............... 37
O espago fisico da escola esta adequado para o desenvolvimento

das atividades IUdiCas? ........ccoooviiiiie e 38
O Projeto Politico Pedagdgico contempla a ludicidade dentro das
atividades da €SCOIA? .........oeiiiieic e, 40
Quais as suas perspectivas para um melhor desenvolvimento
educacional através do IUdICO? .........uueiiiiiiiiie e, 41
A escola trabalha com projetos para desenvolver a ludicidade em

sala de aula? Qual a finalidade do mesmo? .............cooviieiiiiiiiiiieeeen, 41
Qual a dificuldade que a escola encontra para adotar a ludicidade na
realizacao das atividades escolares? .........cccoeeeieiiiiiiii e, 42
Qual a importancia da ludicidade na educacéo infantil? ...................... 42

Qual a contribuicédo do ludico para a constru¢ado do processo
€AUCACIONAIT ... 43



21

3.1
3.2
3.3

4.1
4.2

5.1
5.2
5.3

SUMARIO

p.
LISTADE TABELAS . ...ttt et e e e e e e e eas 8
INTRODUGAGQ........coieeirieeeressesssesseesessessessssessessssssssssssssssesssssssssssessssesssssnssnsns 10
A EDUCAGAO INFANTIL: breve historico e 1egislacaio ..........c.oceeeovreveeveeeenne, 13
Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil ................................... 16
O LUDICO NA EDUCAGAO INFANTIL ..o, 18
Conceito de TUdICO ... 18
O ladico no ambiente eScColar ................ooo oo 19
O brincar no processo de desenvolvimento da crianga ................................ 20
0S JOGOS, BRINCADEIRAS E O AMBIENTE PEDAGOGICO ........................ 22
Classificagoes dos jogos e brincadeiras .................cccooiiiiiiiiiii e, 23
Os jogos e brincadeiras na Educacgao Infantil .................................... 26
RESULTADO E DISCUSSAOQ ........cooooiviieeeeeeeeee e, 29
Historico daescola campo ... 30
Analises do questionario aplicado aos professores .................cccceeeiieiinnnnnnn. 32
Analises do questionario aplicado a gestora e a coordenadora ................... 39
CONCLUSAOQ ...ttt en e st e aen e 44
REFERENCIAS ...ttt s et n s 47

APENDICES ...ttt nas 50



10

1 INTRODUGAO

As formas usuais de ensino infantil precisam ser estudadas e
constantemente melhoradas, ja que a insergao da escrita e da leitura na metodologia
tem sido pequena e ineficaz ha tempos. Mesmo com todas as melhorias e estudos o
processo de alfabetizacdo na educacido infantil ainda pode receber muitas
intervengdes que elevem a sua qualidade e eficacia. A ludicidade é reconhecida e
inserida como ferramenta indispensavel ao docente que compreende a necessidade
de brincar como algo natural a crianga.

A escolha do tema deu-se a partir da realizagdo de estagio pela equipe na
referida escola, onde percebeu-se a auséncia de atividades ludicas feitas pelas
professoras regentes e também pela nao utilizagdo do espago destinado ao uso de
jogos e brincadeiras na escola pesquisada.

Partido desse pressuposto, a presente pesquisa tem como tema a
Educacao Infantil e o ludico na utilizagdo de jogos e brincadeiras no terceiro periodo
da educacao infantil, Nesse contexto o principal objetivo desta pesquisa se enquadra
em compreender a concepg¢ao e utilizagao do ludico no terceiro periodo da educagao
infantil; pretendeu-se ainda, conhecer a concepcédo que os profissionais da escola
pesquisada tém a respeito do ludico; identificar como a escola desenvolve as
atividades ludicas em sala de aula; e analisar os fatores que dificultam e/ou facilitam
o desenvolvimento dos jogos e brincadeiras na sala de aula.

Vendo a necessidade eminente de se apropriar e cercar-se de
conhecimento sobre o uso do ludico como ferramenta pedagogica, partindo-se de
conceitos e seguindo-se em pesquisa procurando analisar a contribuicdo do ludico
no ensino infantil e a visdo do professor e da escola sobre o assunto, a pesquisa em
pauta, pretende responder as seguintes questdes: Como os docentes trabalham as
atividades ludicas no 3° periodo da educacao infantil? Por que o ludico deve ser
trabalhado no 3° periodo da escola pesquisa?

Para alcangar os objetivos propostos, fundamentar os conceitos de
ludicidade, percorrendo um breve historico sobre o uso de estratégias ludicas no
ambito escolar, as contribuigbes de tedricos como Kishimoto (2011), Piaget (1978),
Vygotsky (1984), Antunes (1998), Santos (1997), Estatuto da Crianga e do
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Adolescente (ECA) dentre outros foram de grande valia durante o trabalho, que
contou com varias referéncias teoricas acerca do ludico.

A compreensdo do professor também foi destaque nessa pesquisa que
contou com uma analise dos conceitos e visdes de professores que atuam no
terceiro periodo da educacao infantil em relacdo ao uso de jogos e brincadeiras na
educacao e aos desafios encontrados para exercer esse uso.

A pesquisa teve carater qualitativo, na mesma priorizou-se a busca da
qualidade e da eficiéncia do ensino nas escolas, contribuindo para um melhor
rendimento escolar no que se refere ao aprendizado das criangas. Sobre a pesquisa
qualitativa, Traldi e Dias (2011, p. 33) afirmam que [...] busca conhecer os
fendmenos sociais por meio dos significados que estes tém para as pessoas. E uma
opgao para os estudos que buscam os significados que as pessoas compreendem e
interpretam esse mundo”.

Quanto ao tipo, trata-se de uma pesquisa descritiva dividida em duas
fases: a pesquisa bibliografica e a pesquisa de campo. Conforme Severino (2007,
p.122): “A pesquisa bibliografica € aquela que se realiza a partir do registro
disponivel, decorrente de pesquisa anterior, em documentos impressos, como livros,
artigos, teses etc.”. Portanto, a pesquisa por meios de livros visa analisar a
concepgao de varios autores que vem a contribuir de forma significativa. Sobre a
pesquisa de campo realizada, esta ocorreu mediante a aplicagao de questionarios.

Severino (2007) destaca que a pesquisa de campo, o objeto/ fonte de
analise € abordado em seu meio ambiente proprio. A coleta de dados ocorre nas
condi¢cdes naturais em que os fenbmenos ocorrem, dando ao pesquisador espacgo
de observagao direta, sem intervengcdo e manuseio por parte do mesmo.

Foram distribuidos aos sujeitos da pesquisa dois tipos de questionarios de
perguntas abertas. Um voltado aos docentes que atuam no terceiro periodo do
ensino infantil, e outro com questdes voltadas para a coordenagao e gestdo da
escola: Dessa forma, pode-se analisar de forma contundente a situagao de como os
docentes utilizam os jogos e a brincadeira em seu ambiente de trabalho.

O questionario, conforme Gil (1999) & definido como a técnica de
investigacdo composta por um numero de questdes apresentadas por escrito as

pessoas que se deseja investigar, tendo por objetivo o conhecimento de opinides,
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crengas, sentimentos, interesses, expectativas e situagdes vivenciadas pelos
sujeitos envolvidos na pesquisa etc.

A pesquisa é de fundamental importancia no processo de aquisicdo e
construgéo do trabalho, pois € através da analise dos dados que o pesquisador tera
resultados referentes as dificuldades que os professores encontram ao trabalharem
com o ludico na sala de aula.

Tem-se a crenga de que o uso em sala de aula dos jogos e brincadeiras
pautadas e planejadas de forma contextualizada seja um dos instrumentos mais
poderosos do ensino infantil.

A ludicidade em sala de aula € uma daquelas conquistas que ndo devem
ser abandonadas, tamanha a sua propriedade em produzir conhecimento. E dever
dos educadores e pesquisadores propiciar métodos, descobrir meios, investigar
processos que melhorem a incidéncia do ludico em sala de aula e que reforcem sua
legitimidade, garantindo que o mesmo seja eficaz no ambiente escolar e ndo apenas
mais uma distracao para a crianga, tém-se dai a relevancia dessa pesquisa.

Para melhor compreensao do objeto de estudo, o presente trabalho
encontra-se dividido em capitulos, sendo o primeiro apenas de carater introdutério
onde se apresenta os objetivos da pesquisa, a relevancia, a problematica, a
metodologia adotada e a contribuigdo dos principais autores.

No proximo capitulo sera abordado o histérico da educacgéao infantil, sua
legislagdo, e os principais referenciais da area. No capitulo posterior sera visto o
ludico na educagao infantil assim como seu conceito, a importdncia desse no
ambiente escolar bem como o brincar no processo do desenvolvimento da crianga.

No quarto capitulo encontram-se a classificagdo dos jogos e brincadeiras
bem como os principais jogos que s&o utilizados na educagao infantil, no préximo
capitulo constara os resultados e discussédo da pesquisa aplicada aos sujeitos bem
como a visao da equipe concernente a tais resultados. Por fim o sexto e ultimo
capitulo, sera abordado as conclusdes da pesquisa e algumas consideragdes acerca
do objeto de estudo com algumas sugestdes a escola pesquisada.

Acredita-se que este trabalho, que tem como foco a ludicidade e o
entendimento do professor acerca dela, possa ser de valia para pesquisas
posteriores e contribua para a melhoria do processo de ensino e de aprendizagem

no campo no qual a pesquisa foi realizada.
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2 A EDUCAGAO INFANTIL: um breve histérico e legislagao

O Brasil inicia seu incurso na educacgao infantil, diferente dos outros
paises, de modo essencialmente assistencialista, devido a quantidade de mulheres
que necessitavam de creches para trabalhar fora de casa, as creches e escolas
infantis surgiram como uma forma de auxiliar viuvas, operarias e trabalhadoras
diversas a conciliar seus papeis de mae e chefe de familia. Os inuUmeros abandonos
por parte de maes solteiras da alta sociedade da época também influenciaram muito
no surgimento de creches e escolas. Com a intencdo de acolher esses orfaos
abandonados, as instituicbes de acolhimento tinham o objetivo de mascarar o
suposto mau passo dado pelas mogas de familias tradicionais, tendo em vista que
as criangas “[...] eram sempre filhos de mulheres da corte, pois somente essas
tinham do que se envergonhar e motivo para se descartar do filho indesejado”.
(R1ZZ0O, 2003, p. 37).

Numa sociedade ainda emergida numa cultura machista, toda a culpa de
uma possivel concepcado era derramada sobre a mulher, retirando do homem
qualquer indicio de responsabilidade sobre a paternidade. Assim as creches e
escolas funcionavam de modo que a educacido era um ponto secundario, € a nao
era direcionada especificamente para a criangca que ainda era “[...] concebida como
um objeto descartavel, sem valor intrinseco de ser humano”. (R1ZZO, 2003, p. 37).

A desnutricdo e a mortalidade infantil, somando-se a elas os acidentes de
carater domésticos, foram um ponto de agravo que fez com que diversas areas da
sociedade se interessassem pelos cuidados infantis, focando nos espacos
frequentados pelas criangas fora do circulo familiar. A partir dai, a crianga comega a
ser vista sob uma concepcéo filantropica, um problema que deveria ser analisado,
discutido e planejado, mesmo que ainda sobre uma vis&o caritativa.

Ao fim do século XIX, a abolicdo da escravatura e o alto indice de éxodo
para as grandes cidades proporcionaram um aumento das iniciativas, mesmo que
isoladas, que procuravam promover a protegao a infancia, essas iniciativas tinham a
finalidade de diminuir as altas taxas de mortalidade infantil. Um grande numero de
instituigdes foram fundadas pela iniciativa privada e por iniciativa filantrépica, o
surgimento dos ditos jardins de infancia eram defendido por diversos campos da

sociedade brasileiras, pois se apostava-se neles para que criassem oportunidades
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de crescimento e desenvolvimento infantil, mesmo que eles ainda estivessem
atrelados a modelos europeus.

As creches e jardins de infancia foram surgindo como o intuito primeiro de
cuidar dessas criangas que, devido a urbanizagdo e propagacdo do capitalismo,
ficavam muito tempo fora da presengca materna, pois suas maes agora eram parte
essencial, mesmo que desvalorizada, do mercado de trabalho. Em razdo da
industrializagdo, da imigragao, e da presenga cada vez mais constante da mulher no
mercado de trabalho, os movimentos operarios de luta por direitos e ambientes
dignos de trabalho aumentaram substancialmente. Através de reivindicagbes os
trabalhadores conseguiram a fundagé&o de varias instituicdes, como clubes, vilas
operarias, e outros artificios gerados pelos empregadores no intuito de reduzir a
intensidade e adesdo aos movimentos, entre esses beneficios para disciplinar os
empregados figuravam as creches e escolas denominadas como maternais.

Com o tempo os empregadores acabaram por perceber que, por terem
seus filhos atendidos por creches possibilitadas pela propria empresa, as maes
trabalhavam com maior rendimento e isso passou a ser visto como um recurso
extremamente interessante para ambos os lados. Nesse contexto, Oliveira (1992, p.
18) afirma que:

Os donos das fabricas, por seu lado, procurando diminuir a forga dos
movimentos operarios, foram concedendo certos beneficios sociais e
propondo novas formas de disciplinar seus trabalhadores. Eles buscavam o
controle do comportamento dos operarios, dentro e fora da fabrica. Para
tanto, vao sendo criadas vilas operarias, clubes esportivos e também
creches e escolas maternais para os filhos dos operarios. O fato dos filhos
das operarias estarem sendo atendidos em creches, escolas maternais e
jardins de infancia, montadas pelas fabricas, passou a ser reconhecido por
alguns empresarios como vantajoso, pois mais satisfeitas, as maes
operarias produziam melhor.

Como a mulher se expandia socialmente, se expandiam também seus
direitos e sua forca nas tomadas de decisdo da sociedade. O movimento feminista
ganha proporcao e surge a ideia de que todas as criangas, filhas de operarias ou
nao, deveriam receber atendimento, pois se tratava de um direito de todas as
mulheres. Como resultado dessa ideia defendida pelo movimento feminista, o
numero de instituicdes cuidadoras fundadas pelo poder publico aumentou. A pré-
escola passou a ser vista como uma possibilidade de nivelar as diferencas culturais

existentes em razao das diferencas sociais, uma possibilidade de mudanga para o
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futuro daquela crianca, fosse ela de familia oriunda de operarios ou ndo. A esse
respeito Kramer (1995, p. 30) afirma que:

Ambas as fungbes podem ser desmistificadas. Ao nivel da primeira fungao,
considera-se a educagao como promotora da melhoria social, o que é uma
maneira de esconder os reais problemas da sociedade e de evitar a
discussao dos aspectos politicos e econdmicos mais complexos. A proposta
que ressurge, de elaborar programas de educagdo pré-escolar a fim de
transformar a sociedade no futuro, € uma forma de culpar o passado pela
situacdo de hoje e de focalizar no futuro quaisquer possibilidades de
mudanga. Fica-se, assim, isento de realizar no presente agbdes ou
transformagdes significativas que visem a atender as necessidades sociais
atuais.

Ainda segundo a autora, as instituicdes publicas ofereciam um ensino
para criangas menos favorecidas, focado na absor¢cao de conhecimentos basicos
que se apoiavam em um contexto deficiente, com niveis de desenvolvimento
desregulados, enquanto as criangas mais ricas, que frequentavam instituigbes
voltadas para a educacdo, recebiam uma educacdo mais voltada para a vida em
sociedade e o exercicio da criatividade e da cidadania (KRAMER, 1995).

Na década de 70 surgem as primeiras transformagdes no ambito
educacional, essas provindas de diversas discussdes acerca da importadncia da
educacéo infantil, e da percepgao da educacgao infantil como ferramenta importante
de preparo para a vida escolar. Com a criagao, em 1975, da Coordenacdo da
Educacédo Pré-escolar, e em 1977 da Legido Brasileira da Assisténcia que visavam
coordenar e embasar as instituicdes voltadas para a educacgao e o cuidado infantil.
Na década de 80, com estudos e pesquisas que visavam estabelecer a educacéao
como um direito inviolavel da crianga, independente da classe social, a educagéao
infantil recebe um status de extremamente importante, pois agora figurava como um
direito, e a partir disso surgiram diversas pesquisas que culminaram na instauragéo
de leis préprias que embasassem esse novo direito (KRAMER, 1995).

Como se pode perceber até aqui, historicamente, foi demandado muito
tempo para que a crianga tivesse a educagao infantii como direito adquirido e
reconhecido. Apenas na carta Constitucional de 1988 que esse direito foi
significativo como lei. Conforme defende Bittar (2003 [n.p.]) O esforgo coletivo dos
diversos segmentos visava assegurar na Constituicdo, “[...] os principios e as
obrigacdes do Estado com as criangas”.

A insercdo do inciso IV, do artigo 208 possibilitou que a educacgao infantil

fosse encarada como dever do estado, possibilitando a criagdo das escolas ja que
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afirma que: “[...] O dever do Estado para com a educacéao sera efetivado mediante a
garantia de oferta de creches e pré-escolas as criangas de zero a seis anos de
idade” (BRASIL, 1988 [n.p.]).

Depois de dois anos de aprovagao da Constituicdo Federal de 1988, foi
aprovado o Estatuto da Crianca e do Adolescente que incluiu as criangas no ambito
dos direitos humanos. De acordo com seu artigo 3°, a crianga e ao adolescente
devem ter os direitos essenciais respeitados visando desse modo a possibilidade de
se valer de possibilidades, sendo merecedor de situagcbes que elevassem seu “[...]
desenvolvimento fisico, mental, moral, espiritual e social, em condi¢cdes de liberdade
e dignidade”. (BRASIL, 1990 [n.p.]).

Sobre isso Ferreira (2000, p. 184), ressalta:

O ECA estabeleceu um sistema de elaboragéo e fiscalizagdo de politicas
publicas voltadas para a infancia, tentando com isso impedir desmandos,
desvios de verbas e violagbes dos direitos das criangas. Serviu ainda como
base para a construgdo de uma nova forma de olhar a crianga: uma crianga
com direito de ser crianca. Direito ao afeto, direito de brincar, direito de
querer, direito de nao querer, direito de conhecer, direito de sonhar. Isso
quer dizer que sao atores do préprio desenvolvimento.

Em 1994, é publicado pelo ministério da Educacdo o documento
denominado Politica Nacional de Educacao Infantil que estabeleceu metas que
melhorassem a qualidade do ensino infantil e, em 1996, é reformulada a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao (LDB), onde é estabelecido que o profissional de
Educacéo Infantil deveria prover-se de formagao propria para o cargo que deveria
ser “em nivel superior, admitindo-se, como formagdo minima, a oferecida em nivel
médio, na modalidade Normal”. (BRASIL, 1996 [n.p.]).

2.1 Referencial Curricular da Educacgao infantil

Em 1998, o governo aprova os “Subsidios para o credenciamento e o
funcionamento das instituicdes de educacdo infantil”, documento que auxilia
positivamente a estruturagao das diretrizes da educacao infantil, e aprova também o
“‘Referencial Curricular Nacional para a Educacéao Infantil” (BRASIL, 1998), que tem
por principal finalidade auxiliar na criacdo e difusdo de praticas educacionais de
carater qualitativo dentro das instituicdes de educacdo infantil. O Referencial
Curricular Nacional para a Educacgéo Infantil (RECNEI) surge como uma forma de

ferramenta para guiar o pensamento tedrico e a pratica educacional de carater
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infantil, contendo assim informacdes sobre habilidades e competéncias, conteudos e
metodologias, servindo como uma espécie de orientagdo para os docentes gestores
da area.

O RECNEI ainda hoje é o principal documento de orientagdo acerca da
educacao infantil que comecga e ser encarada como a unido da educagao e do
cuidado, considerando que cuida quando atende as necessidades da crianga sao
atendidas prontamente, e educa na medida em que possibilita a crianga de descobrir
novos conceitos e construir aprendizados.

Visando que os objetivos e competéncias das criangas sejam realizados
integralmente o RECNEI (1998) indica que as atividades praticadas com as criangas,
sejam elas de lazer ou de cunho pedagdgico, sejam fundamentadas e planejadas
dentro da proposta curricular da escola e do planejamento do professor.

O Referencial surge como um guia orientador, elencando competéncias e
habilidades, mais do que isso, levando o professor a refletir sobre suas praticas e
sobre a importancia de se planejar na inclusdo de pequenas brincadeiras e jogos
que propiciem, de forma linear e dentro do contexto da crianga, situagcdes cada vez
mais propicias a aprendizagem e desenvolvimento cognitivo, emocional e motor da

crianga.
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3 O LUDICO NA EDUCAGAO INFANTIL

3.1 Conceito de ludico

O termo ludico se origina do latim /udus e tem o significado original
associado a brincadeira, ao jogo, e ao divertimento. E passou a ser reconhecido
como elemento essencial do desenvolvimento humano.

Segundo Luckesi (2000 apud GRILO et al. 2002, p. 2) o que caracteriza
“O ludico é a experiéncia a quem vivéncia seus atos”. O significado do ludico n&o
esta restrito apenas aos jogos e brincadeiras, dessa forma € preciso associa-lo a
algo alegre, agradavel, que a crianga faz de forma livre e espontanea.

Estudar o ludico é investigar a brincadeira, a diversdo, o jogo. E a partir
dessa oOtica que se situou a pesquisa, procurando compreender a ludicidade e todo
seu encanto e alia-la ao desenvolvimento da alfabetiza¢do, tornando esse processo
mais significativo.

O ludico esteve presente em todo o percurso conhecido da humanidade e
isso se da porque o ato de brincar, segundo os tedricos, € inerente a crianga. Toda
crianga brinca, e se nado brinca, algo errado acontece. De acordo com Santos (1999),
brincar, para a crianga € viver. As criangas sempre brincaram e continuarao
brincando e o fazem porque gostam. E através da brincadeira que se tem os
primeiros passos para um bom desenvolvimento psicossocial. A brincadeira propicia
a crianga a capacidade de criar, inventar e interagir com outras criangas e pessoas

de seu relacionamento.

A brincadeira é de fundamental importancia para o desenvolvimento infantil
na medida em que a crianga pode transformar e produzir novos significados.
Em situagbes dela bem pequena, bastante estimulada, é possivel observar
que rompe com a relagdo de subordinagdo ao objeto, atribuindo-lhe um
novo significado, 0 que expressa seu carater ativo, no curso de seu proprio
desenvolvimento. (QUEIROZ, 2006, p. 5).

Nesta perspectiva € através das brincadeiras que a crianga faz novas

amizades, aprende a se socializar, compreendendo normas e respeitando as regras.
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3.2 O ludico no ambiente escolar

A educagado tem por objetivo formar cidadaos criticos e criativos com
condi¢bes aptas para se desenvolverem, tornando-os capazes de adquirir, cada vez
mais, novos conhecimentos. Essa afirmacéo é ratificada pelo Estatuto da Criancga e
do Adolescente (ECA) quando comenta: “A crianca e ao adolescente tém direito a
informacéo, cultura, lazer, esporte, diversdes, espetaculos e produtos e servigos que
respeitem sua condigao peculiar em desenvolvimento”. (BRASIL, 1990 [n.p.]). Pois é
com esse proposito que o processo de ensino-aprendizagem deve estar
constantemente aprimorando seus recursos metodologicos para a melhoria de
educacéo, tornando o ensino mais eficiente, consistindo numa pratica inovadora e
prazerosa.

O ludico é um desses instrumentos que estdo auxiliando enormemente a
pratica pedagogica, contribuindo de forma significativa para o aprendizado das
criancas. E com esse propdsito que é necessario que o educador conheca a
importancia do ludico para o desenvolvimento da crianga. Piaget (apud DALLA
VALLE, 2010, p. 24) afirma: “Ao brincar, a crianga utiliza suas estruturas cognitivas e
coloca em pratica acdes que estimulam sua aquisicdo de conhecimento”. Neste
contexto, a crianga precisa do contato com o brinquedo, para desenvolver
habilidades tais como, a imaginagéao, a criatividade, a socializagao e a linguagem.

O ludico comegou a se destacar no ambiente escolar através do filésofo
Froebel (Revista Nova Escola, 2002 [n.p.]), que define o brincar como atividade livre
e espontanea responsavel pelo desenvolvimento fisico, moral, cognitivo e os
brinquedos como objetos que subsidiam as atividades infantis. De acordo com

Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil:

Educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidado, brincadeira e
aprendizagem orientadas de forma integrada e que possa contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relacao interpessoal de ser e
estar com os outros em uma atitude basica de aceitacédo, respeito e
confianga, e o acesso, pelas criangas aos conhecimentos mais amplos da
realidade Social e Cultural. (BRASIL, 1998, p. 23).

Desde quando as criangas nascem ja estdo inseridas em uma
determinada cultura, onde vao desenvolver competéncias pessoais e adquirir
conhecimentos prévios. E na convivéncia com seus pares que ele vai se adaptar a

cultura que |he é inerente ao seu dia a dia. Pois o ambiente escolar deve
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proporcionar a crianga, momentos agradaveis e significativos para o seu processo
de desenvolvimento. Participando de forma dindmica e prazerosa das atividades

propostas pelo educador.

3.3 O brincar no processo de desenvolvimento da crianca

Brincar € uma proposta criativa e recreativa de carater fisico ou mental,
desenvolvida espontaneamente, cuja evolugdo é definida e o final nem sempre
previsto. “Quando sujeito a regras, estas sao simples e flexiveis e seu maior objetivo
é a pratica da atividade em si”. (QUEIROZ, 2011, p. 40).

Sendo que o brincar ndo significa apenas recrear, € muito mais, pois é
uma das formas mais complexas que a crianga tem de comunicar-se consigo e com
o mundo. A tradicional idade com que tais brinquedos se mantém em nossa
sociedade atesta sua importancia no processo historico — cultural. O significado da
atividade ludica para a crianga esta ligado a um importante aspecto que contribuiu

de forma significativa para o seu desenvolvimento: o prazer de brincar livremente.

Sob o ponto de vista do desenvolvimento infantil, o ato de brincar contribui
para o processo de apropriagdo de conhecimentos. Ao brincar, a crianga
conhece propriedades dos objetos, ao mesmo tempo em que consegue se
colocar na posigao do outro. (OLIVEIRA, 2007 apud DALLA VALLE, 2010,
p. 31-32).

E através da brincadeira que a crianca passa a interagir com a linguagem,
tornando-a mais fluente, onde o seu pensamento se evolui com o decorrer de suas
acdes. Faz-se necessario que o educador conhega o significado que a brincadeira
traz para a construgdo e a socializagdo da crianga. Dessa forma Piaget (apud
KISHIMOTO, 2011, p. 65) afirma que: “Quando brinca, a crianga assimila o mundo a
sua maneira, sem compromisso com a realidade, pois sua interagdo com o objeto
nao depende da natureza do objeto, mas da fungéo que a crianga Ihe atribui”.

Nesse contexto, faz-se necessario que a crianga tenha contato desde
cedo com objetos, ou seja, brinquedos, para o seu desenvolvimento, pois o
brinquedo além de proporcionar momentos de alegria, afeto, estimula também a
imaginagcédo e a linguagem que é de fundamental importancia para o processo de
alfabetizacao.

Quando falamos em brincadeira fazem, sem duvidas, uma combinagao

perfeita com a crianca. E dificil pensarmos em uma crianga que ndo goste de
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brincar, de envolver-se pela imaginagdo e pela fantasia. Por isso, Freud (apud
SOMMERHALDER, 2011, p. 16) afirma que:

A ocupacgao preferida e mais intensa da crianga é o brincar. Elas entregam-
se as suas brincadeiras, aos seus jogos, as suas histérias, com vigorosa
seriedade. Com rara facilidade se pde a brincar e a jogar, a contar e a ouvir
uma histéria, constituindo um cenario imaginario em que cria e representa
diferentes personagens, vive as mais fantasticas aventuras, inverta, constroi
e destroi, conhece-se. Faz de seu corpo um versatil brinquedo com o qual
explora a realidade.

Em sintese, brincar € fundamental para a criangca na medida em que
possibilita o processo de desenvolvimento fisico, mental e moral, além de revelar e
definir a individualidade e personalidade infantil. Ao brincar a crianga representa
suas necessidades e impulsos. Contudo, mesmo o ato de brincar estando intrinseco

ao homem, o ludico tem a sua histéria na educacgao e a sua trajetoria.
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4 0S JOGOS, BRINCADEIRAS E O AMBIENTE PEDAGOGICO

Tendo em foco a educagdo, a trajetoria do ludico como elemento
educativo se constréi desde a Grécia Antiga, onde a valor da atividade ludica era
ressaltado. Segundo Aranha (1996, p. 52) os gregos viam no jogo uma forma de

formacéao e desenvolvimento da crianga, onde:

[...] sob a orientacdo do pedocriba1, € iniciado em corrida. [...] Aprende
assim a fortalecer o corpo e a exercer o dominio sobre si proprio, ja que a
educagéo fisica nunca se reduz a mera destreza, mas vem acompanhada
da orientagdo moral.

Mesmo vendo o jogo como o recurso corporal, € possivel constatar assim
gue esse habito para os gregos era um poderoso na formacgéo da crianga. Na idade
meédia, no entanto houve um distanciamento entre a educacéo formal e a ludicidade.
De acordo com Kishimoto (2011, p. 40, grifo do autor): “Neste clima ndo houve
condigdes para a expansao dos jogos, considerados ‘delituosos’, e assim a
ludicidade voltada a educacgao e foi ignorada, assim como o incentivo as artes e ao
pensamento cientifico”.

No século XVIII o estudo a respeito do ludico e sua importancia no
processo de ensino-aprendizagem, sao fortalecidas através de Coménio (1592-
1670). Conforme Oliveira (2002, p.64), o educador exaltava o ludico ao afirmando
que: “A exploragdo do mundo no brincar era vista como forma de educacgao pelos
sentidos. Dai sua defesa de programacgédo bem elaborada, com bons recursos
materiais, racionalizagdo do tempo e do espacgo escolar.” De modo que podemos
compreender que o uso dos jogos servia como estimulo dos sentidos, resultando em
um avango cognitivo.

Rousseau (1712-1778) também foi grande pesquisador que reforgou o
uso do ludico na educacéao, afirmando que as atividades ludicas existentes em meio
ao ambiente educacional resultariam em liberdade de expresséo e uso da emocao a
favor da aprendizagem.

Froebel (1782-1852) também faz uso dos jogos como auxiliares da

educacéo, a respeito desse fato Kishimoto (2011, p. 42) destaca:

E com Froebel que o jogo é entendido como objeto e agéo de brincar, passa
a fazer parte da trajetéria da educagao pré-escolar. Partindo do principio de
que, manipulando e brincado com materiais com bola, cubo e cilindro,

' Espécie de orientador fisico infantil do periodo.
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montando e desmontando cubos a crianga estabelece relagdes
matematicas e adquire nogdes primarias de Fisica e Metafisicas.

Montessori? médica e educadora, também exaltaram o uso com
propriedade dos jogos ludicos na educacgdo. Segundo Oliveira (2002, p. 74),
Montessori construiu recursos pedagodgicos como: “[...] letras moveis, letras
recortadas em cartdes lixa, contadores e diversos outros instrumentos para levar a
crianca a aprender de forma ludica e prazerosa”.

Na primeira metade do século XX, é Celestin Freinet® quem se destaca
na aplicagao dos jogos na educacéo. A respeito disso, Oliveira (2002, p. 77) ressalta
que “A seu ver, as atividades manuais e intelectuais permitem a formacdo de uma
disciplina pessoal e a criagao do trabalho — jogo, que associa atividade e prazer e é
por ele encarado como eixo central de uma escola popular”.

Decroly (1871-1932) também teve um grande papel na histéria do ludico
pedagogico. Para ele o desenvolvimento das relagdes da crianga ndo o ponto

principal dos jogos. Sobre isso Aranha (1996, p. 145) afirma que

Segundo Decroly, as unidades de globalizagao, a que ele chama de centros
de interesse, devem ser determinados de acordo com as necessidades
primordiais da crianga — alimentagao, respiragao, asseio, protecao contra
intempéries e os perigos, jogo e trabalho — em todas as atividades em todas
as matérias, devem girar em torno de tais centros.

Desse modo, comprovando o uso pedagdgico do ludico, é possivel notar
gue 0s jogos se apresentaram néo s6 como meio de recurso escolar, mas como um
ponto de mobilizagdo de tedricos, configurando-se assim um importante recurso

para o desenvolvimento infantil.

4.1 Classificagao dos jogos e brincadeiras

Os jogos sao conhecidos por muitos autores dentre eles Vygotsky e
Piaget como recursos pedagdgicos que oferecem a crianga um aprendizado mais
significativo e prazeroso. Para Vygotsky (1998), dois elementos sdo importantes na

relacdo da crianga com 0s jogos: as regras e a situagdo imaginaria que eles

2 (1879-1952) Médica, feminista e educadora, Montessori foi uma dos pesquisadores que mais
ressaltaram a importancia do brincar no ambiente escolar. .

3 (1896-1966) Entusiasta do uso de atividades manuais para melhor uso e produgédo de material
ludico pedagdgico.
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representam. Quando as regras, o autor destaca além da propria necessidade da
crianga seguir normas e adaptar-se a elas e pode ter contato com a prépria cultura.

A situagdo imaginaria que os jogos proporcionam estimula as criangas a
encontrarem respostas para o que vivenciam. Nesse momento, elas utilizam os
jogos, ndo s6 como uma representacdo do que viveu, mas uma vivencia unica. A
classificagao dos jogos segundo Piaget (1978) ressalta a importéncia do jogo, pois a
crianga precisa satisfazer suas necessidades afetivas e intelectuais, assimilando o
real a sua propria vontade. O autor classifica os jogos de acordo com o
desenvolvimento cognitivo das criangas. S&0 essas as classificagdes propostas por
Piaget (1978, p. 39):

e Jogos de exercicio: (criangas de aproximadamente 0-1 ano).
Caracterizaram-se por exercicios simples de repeticdo.

¢ Jogos simbdlicos: (criangas de aproximadamente 2 a 7 anos) nessa fase a
crianga ja é capaz de comunicar-se e manifestar uma grande capacidade
brincar com jogos simbdlicos, que séo aqueles que possibilitam a imitagao,
a imaginagéo e a ficgdo, nessa fase o faz-de-conta é possibilitam e objetos
perdem, a sua funcdo habitual perdem a sua funcdo habitual para
ganharem contornos de imaginagdo nas maos das criangas. O importante
€ considerar que o jogo simbolico possibilita que o jogo simbdlico
possibilita que a crianca satisfaga seus desejos e muitas vezes, transforme
a realidade a sua maneira.

¢ Jogos de regras: a partir dos (7 a 12anos aproximadamente) as criangas
sentem necessidade de que os jogos tenham regulamentagéao.

Interessa saber como os individuos se adaptam as regras em fungao da
idade e do desenvolvimento mental e qual a consciéncia que eles tém regras. Dentre
a pratica das regras, Piaget destaca quatro estagios:

1) Motor e individual (0-2 anos aproximadamente). Nessa fase ndo ha

regras propriamente coletivas.

2) Egocéntrico (2-5 anos aproximadamente). A crianga ja pode jogar
sozinha ou com parceiros, mas, sem se preocupar em vencé-los. Sem
dar importancia codificagao das regras.

3) Cooperacao/Competicdo (7-10 anos aproximadamente). Surge a
necessidade de controle mutuo e da unificacdo das regras. As
informagdes sobre as regras do jogo s&o diferentes e contraditérios. O
divertimento do jogo torna-se social.

4) Codificacédo das regras (11- 12 anos aproximadamente). Nesse estagio

0 codigo de regras a ser seguindo € amplamente conhecido. Nao so6
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procuram cooperar, mas tem prazer particular em prever todos os
casos possiveis e codifica-los.

Piaget (1978) e os demais autores citados oferecem um grande subsidio
a educacéao de criangas quando apresentam uma classificagdo dos jogos, nao pela
caracteristica  didatica, mas, sim pelas especificidades descritas e,
consequentemente, possibilidade de realizagdo de excelente trabalho pedagdgico na
utilizagdo de jogos na escola.

Quantos as brincadeiras sempre fizeram parte do universo infantil, mas
com o passar do tempo elas sofreram uma série de modificagdes. Fazendo com que
as brincadeiras tradicionais fossem esquecidas e desvalorizadas na sociedade atual.

A evolugdo tecnoldgica foi decisiva para a criagdo de brinquedos
modernos e a brincadeira deixou de ter um contato direto para se tornar na maioria
das vezes virtual.

Antigamente as brincadeiras eram mais prazerosas, as criangas
interagiam usando a imaginag¢ao o tempo todo, tais como:

a) Amarelinha

E uma das brincadeiras tradicionais mais populares e utilizadas pelas
criangas e que deveria ser resgatada pelas escolas.

Objetivo: deve proporcionar a crianga varios movimentos, equilibrio,
nogao de lateralidade, desenvolvimento cognitivo e atencgao.

Regra: nédo pode tocar a linha do quadrado, onde a pedra cair o jogador
nao pode pisar, também n&o pode pisar nas linhas do quadrado, ganha aquele que
conseguir chegar até o céu, ou lua como € chamado.

b) Cabra cega

Nessa brincadeira, s precisa de um lengo para vendar os olhos do
pegador.

Objetivo: desenvolver a percepgao, a memorizagéo e a expressao oral.

Regras: ganha aquele que conseguir escapar de todos os cabra-cega.

c) Pega-pega

As criangas aprendem nogdes de espago e tempo, ou seja, se devem
correr mais depressa ou devagar, se devem ir a direita ou a esquerda, para frente ou

para tras.
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Objetivo: trabalhar a cognigdo da crianga, as diferentes habilidades como:
a agilidade, velocidade, nogado de espaco, lateralidade que sdo fundamentais para
um bom desenvolvimento, além de proporcionar uma enorme satisfagdo para quem
brinca.

Regras: € escolhido um participante para ser o pega. Se esse participante
conseguir pegar algum dos outros fica sendo o pega, ganha aquele que conseguir
escapar de todos os pegas.

d) Dancga das cadeiras

Forma-se circulo de cadeiras, uma de costa para outra, sendo uma
cadeira a menos do total dos participantes. Os mesmos ficam enfileirados, em volta
das cadeiras. O organizador da brincadeira pdée uma musica ou bate palmas e todos
andam em volta das cadeiras, quando a musica ou as palmas pararem o0s
participantes devem sentar-se, aquele que ficar em pé sera eliminado.

Tira-se uma cadeira em cada rodada. Ganha aquele que conseguir sentar
até a ultima rodada.

Objetivo: proporcionar nogdo de espacgo lateralidade, atengdo e nogao

matematica.

4.2 Os Jogos e brincadeiras na educagao infantil

Na educacéo infantil, € dificil estabelecer um horario para as brincadeiras
e um horario para a aprendizagem.

Sabe-se que a crianca hoje aprende brincando. E através das
brincadeiras, que realiza seus movimentos, suas interagdes com os objetos e é no
espago com outras criangas que ela desenvolve suas potencialidades, descobrindo
varias habilidades.

A brincadeira favorece a auto- estima das criangas, auxiliando-as a
superar suas aquisi¢des de forma criativa. Brincar é preciso que as criangas tenham
certa independéncia para escolher seus companheiros, fazendo com que se sintam
realizadas.

Ao utilizar os jogos no processo de alfabetizagdo das criangas € possivel

perceber inumeras ag¢des que possibilitam uma aprendizagem significativa e eficaz
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para o desenvolvimento da crianga. Neste sentido, o jogo na escola, como defende
Santos (2000. p. 37):

Ganha espago, como ferramenta ideal da aprendizagem, na medida em que
propde estimulo ao interesse do aluno, desenvolve niveis diferentes de sua
experiéncia pessoal e social, ajuda-o a construir novas descobertas
desenvolve e enriquece sua personalidade e simboliza um instrumento
pedagdgico que leva ao professor a condigdo de condutor, estimulador e
avaliador da aprendizagem.

Dessa forma, compreende-se que o0s jogos sao de indiscutivel
importancia e necessarios para o desenvolvimento da crianga em diversos niveis.
Portanto, ao utilizar-se de atividades ludicas o professor propicia as criangas a
oportunidade de interagir por meio da linguagem de forma dinamica, expondo ideias
e incentivando-os a explorar seus conhecimentos para outras areas.

Tornar-se alfabetizado € um processo que exige mais do que decodificar
letras e palavras. Ser alfabetizado imp6e uma série de conjuntos de habilidades e
competéncias que tornem possivel uma compreensdo dos simbolos e das
inferéncias que cada texto possa trazer ou suscitar. E necessario que a crianca
desenvolva nesse processo uma coordenagdo motora, uma capacidade de
discriminar visualmente, e que tenha orientagcao de espago e tempo. Ao brincar, a
crianga torna possivel o desenvolvimento de todas essas habilidades, e passa por
isso de forma prazerosa, divertindo-se, exercitando-se e aprendendo sem que isso
seja imposto, ao brincar a crianga se torna um aprendiz feliz que recebe e recria
novas informacgoes.

Nesse processo, a crianga vai reconstruindo suas visées de mundo,
ressignificando simbolos e se torna critica perante o que acontece a sua volta. Sobre
a importancia do uso de jogos e brincadeiras no processo de alfabetizag&o. Silviane
Barbato (2008, p. 21) contribui:

As criangas de 06 anos constroem seu conhecimento, utilizando
procedimentos ludicos como suporte para a aprendizagem. O ludico ndo se
refere somente as brincadeiras livres, como as do recreio, ou planejadas
como as elaboradas por professores com fins didaticos; ele é utilizado como
suporte pelas criangas: a imaginagdo € um processo que possibilita a
construgdo do conhecimento de forma diferenciada e é um instrumento de
aprendizagem das criangas menores.

Ao se situarem nas escolas, as criangas estabelecem novos conceitos,
criam novas regras, aceitam novas formas de ver e analisar o mundo. Mesmo

propiciando uma aprendizagem estruturada dentro de conceitos e conteudo, a
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by

escola oferece a crianca a oportunidade de aumentar seu circulo social, e ao
conhecer novas criangas, € se sociabilizar, a criangca amplia seus conceitos ao
brincar e ao se integrar. A respeito disso, a autora citada ainda afirma que a
comunicagao e a interagdo sao inerentes a crianga, para ela a aprendizagem deve

ser encarada como:

Processo pelo qual nos modificamos a partir de nossas experiéncias. A
aprendizagem depende das condi¢cGes histéricas e sociais do tipo de
conhecimento e das relagbes entre quem ensina e quem aprende e o
conhecimento. As mudangas no modo de conhecer e agir sobre o mundo
ocorre em situagdes objetivas e com a mediacdo das pessoas que
convivem com a crianga na escola, na familia, na comunidade. (BARBATO,
2008, p. 14).

Assim, € possivel compreender que o convivio da crianga com as outras
sejam na escola ou na familia, faz-se necessario ao desenvolvimento de suas
habilidades e potencialidades, estimulando a sua criatividade, afetividade e a
imaginagdo, assim percebe-se que a interacdo, € necessario para esse
desenvolvimento. Portanto, o papel da escola, € produzir condi¢gdes propicias ao
brincar, como o espago que deve ser um ambiente acolhedor, oportunizando as
criangas ao processo de socializacdo. Assim é possivel compreender que para a
crianga a imaginagdo é essencial para o seu desenvolvimento, possibilitando um
aprendizado significativo. Pois o brinquedo é uma riqueza do imaginario infantil,
através dele a crianca libera seus sentidos.

Diante do exposto, o RECNEI diz que

O espaco na instituicdo de educagao infantil deve propiciar condigbes para
que a criangas possam usufrui-lo em beneficio do seu desenvolvimento e
aprendizagem, uma vez que o docente possa até contribuir para organizar e
reorganizar as atividades de forma que o aluno possa esta intervindo. Para
tanto, é preciso que o espacgo seja versatil e permeavel a sua agao, sujeito
as modificagbes propostas pelas criangas e pelos professores em fungao
das agbes desenvolvidas. (BRASIL, 1998, p. 69).

Diante dessa afirmativa, percebe-se que a grande necessidade do espaco
escolar, onde os mesmos possam interagir com outras criangas, nas diversas
situagbes que envolva uma aprendizagem. Apropriar-se dele é oferecer a melhor

forma de centrar a crianga como autora da sua aprendizagem.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

O professor de educagao infantil é relevante no desenvolvimento da
crianca, é ele quem consegue observar com frequéncia, as reagdes da crianga em
relagdo aos novos conteudos a que tem acesso. Ensinar através dos jogos e das
brincadeiras torna possivel ao professor, supervisionar a e compreender a agao de
cada crianga, seja com ela mesmo ou através da interacdo com os que os rodeiam.
Nessas acoes, tanto o docente quanto o discente sentem-se abertos a exploragéo e
experimentagao, brincando e jogando de acordo com suas proprias possibilidades,
recebendo, obedecendo e recriando as regras que cada jogo propde.

O professor de educacéo infantil deve auxiliar a crianga formar sua nogao
de identidade, de ética e de entendimento do mundo. Sobre isso o Referencial

Curricular Nacional para a Educacgao Infantil destaca:

E o adulto, na figura do professor, portanto, que, na instituigéo infantil, ajuda
a estruturar o campo das brincadeiras na vida das criangas.
Consequentemente é ele que organiza sua base estrutural, por meio da
oferta de determinados objetos, fantasias, brinquedos ou jogos, da
delimitacdo e arranjo dos espacos e do tempo para brincar. Por meio das
brincadeiras os professores podem observar e constituir uma visdo dos
processos de desenvolvimento das criangas em conjunto e de cada uma em
particular, registrando suas capacidades de uso das linguagens, assim
como de suas capacidades sociais e dos recursos afetivos e emocionais
que dispdéem. (BRASIL, 1998, p. 28).

O educador que trabalha na Educacao Infantil pode ser encarado como a
peca chave, um elemento essencial, sendo que mais rico de possibilidades sera o
seu ensino a medida que sua formacao e sua histéria docente forem trabalhadas
com seriedade e compromisso.

Diante desse contexto, sera visto nesse topico a tabulagcédo dos resultados
dos questionarios aplicados aos envolvidos na pesquisa de campo, associando este
com ao bom desenvolvimento da aprendizagem das criangas na utilizagdo dos jogos

e brincadeiras nesse processo.
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5.1 Historico da escola campo

A escola Alegria do Saber* situada no municipio de Buriti, localiza-se
Avenida Governador Nunes Freire, s/n, Buriti— MA é uma instituicdo da rede Publica
Municipal de ensino, que atende criangas do 1°, 2° e 3° periodos da Educacéao
Infantil. Foi fundada no ano de 1991, de acordo com a lei Municipal n® 473/98 que
dispbe sobre a criagao de escolas municipais. Seu nome teve origem no mandato do
prefeito da época José Machado Vilar, 0 mesmo imaginou uma escola sendo um
mundo alegre, colorido, repleto de criangas, tanto € que o formato da escolar é
redondo.

A escola Alegria do Saber tem expediente nos turnos matutino e
vespertino, situa-se a um local acessivel a comunidade e em area rodeada por
residéncias e locais comerciais.

A escola baseia seu atendimento no Regimento Interno Unico e na
Proposta Pedagdgica e Curricular de Educacéo Infantil/Pré- Escola. Instituido pela
Secretaria Municipal de Educacédo de Buriti - MA (Resolugao n° 001/2008) que
assegura o pleno desenvolvimento das escolas a partir de suas definigcdes, em termo
de atribuicbes, direitos e deveres, finalidades da gestdo escolar, garantindo aos
educandos a ampliagdo e aproveitamento do processo de construcdo do
conhecimento.

A referida proposta pretende ainda: a valorizagdo do primeiro contato da
crianga com o0 ambiente escolar, colocando a socializagdo como fator essencial na
construcdo de valores, respeito ao meio ambiente, a pluralidade cultural e a
responsabilidade necessaria para o desenvolvimento da cidadania.

A escola dispde dos seguintes programas; Programa Saude na Escola,
onde profissionais da saude fazem na escola atendimentos de cunho preventivo
como aplicagao de fluor, fazem medidas de peso, altura, presséo, entre outros e o
Programa de alimentagdo escolar (PENAE), onde a SEMED destina 30% dos
recursos para a compra da merenda escolar, provenientes da agricultura familiar,

onde alguns dos fornecedores séo pais de alunos da propria escola.

4 . , . s . ~ s . . . .
Escola Alegria do Saber é um nome ficticio, por questdes éticas, foi mantido em sigilo tanto o nome da escola
quanto os dos sujeitos envolvidos na pesquisa em respeito, ao acordo feito durante a efetivagdo da pesquisa.
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A escola desenvolve alguns projetos permanentes com as seguintes
tematicas que séo aplicados durante o ano letivo, projeto de adaptagdo escolar,
projeto de higiene e saude, projeto alimentacdo saudavel, projeto de leitura, projeto
festa junina, projeto folclore, projeto meio ambiente, projeto familia na escola, projeto
dia da crianga.

A escola planeja suas atividades de acordo com as necessidades de
aprendizagem das criangas levando em conta o periodo de desenvolvimento da
crianga, no entanto, o espaco fisico ainda néo esta adaptado para atender os alunos
portadores de necessidades fisicas, com rampas e banheiros adaptados, mas
mesmo assim a escola esta aberta para todos, atendendo da melhor forma possivel,
pois, como sao criangas pequenas as professoras tem todo cuidado necessario com
os alunos.

A instituigdo possui 268 discentes de 3 a 5 anos matriculados nos dois
turnos. Sua infra-estrutura, possui 07 (sete) salas de aula, 07 (sete) banheiros,
sendo 06 (seis) para os alunos (banheiros adaptados para atender criangas de 4 a 5
anos) e 01 (um) para os funcionarios, 01 (uma) cozinha, 02 (dois) depésitos, sendo
que um é destinado ao estoque de alimentos e o outro ao estoque de produtos de
limpeza, 01(uma) diretoria e um patio amplo destinado ao lazer. N&o séo presentes

na escola outros profissionais como enfermeiros e psicologos.

Tabela 1: Quadro de professores da escola campo

Quantitativo Funcao que exerce Grau de instrugao
04 03 professores e 01 auxiliar de sala Letras
05 Professores Pedagogia
04 01 professor e 03 auxiliares de sala Magistério
01 Professor Historia
01 Professor Ens. Médio

Fonte: dados da pesquisa, 2014.

A escola dispde em seu corpo docente de profissionais em sua maioria
formado em curso superior, possuindo apenas alguns profissionais que ainda nao

estido com o curso em andamento.
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Tabela 2: Quadro administrativo da escola-campo.

Quantidade Funcionarios Grau de instrugao

01 Gestora Letras

01 Gestora adjunta Pedagogia

01 Coordenadora geral Pedagogia

01 Agente Administrativo Ens. Fund. Incompleto
01 AOSD Licenciatura em Fisica
03 AOSD’ s Magistério

01 AOSD Pedagogia

02 Vigias Magistério

01 Vigia Ens. Médio

Fonte: dados da pesquisa, (2014).

A escola Alegria do Saber tem como missdo assegura um ensino de
qualidade as criancas da cidade de Buriti, oferecendo uma base educativa eficiente,
garantindo o acesso e a permanéncia das criangas na escola proporcionando a
todos um ambiente de intensa criativa, ludicidade e afetividade, para que possam
agir construtivamente no meio em que vive.

Em relacdo a visdo, € ser uma instituicdo reconhecida pela qualidade de
ensino que oferece, pelo atendimento que proporciona a toda comunidade escolar e
pelas agbes que desenvolve sejam elas, na busca de aproximar a familia e a
comunidade da escola, pelas inovacdes de suas atividades e pelo respeito aos
direitos e deveres de sua clientela.

Os valores trabalhados sédo: Respeito, igualdade, colaboragao, parceria e

afetividade.

5.2 Analise do questionario aplicado aos professores

As perguntas que foram feitas aos docentes visavam conhecer sobre a
concepcao que os mesmos tinham sobre a utilizacao e contribuicdo das atividades
ludicas para a aprendizagem das criangas. Sobre como acontece a interagao entre
as criangas e os jogos mais utilizados na sala

Apresente pesquisa levou-se a refletir sobre as concepgdes de Iudico que

sao difundidas nos cursos de licenciaturas, a forma que situam seus futuros
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professores a respeito dos jogos e brincadeiras e como essa formagao pode ser o
ponto chave de uma educacgao ludica efetiva e eficaz. Acredita-se que o exercicio de
um ensino embasado no ludico que seja realmente qualitativo surge principalmente
do entendimento que esses educadores possam ter sobre a ludicidade.

Ao serem analisadas as respostas dos questionarios, teve-se como foco
principal a possibilidade de compreender até que ponto o ludico se torna realmente
relevante aos docentes quando aplicado em sala de aula. Na presente analise de
resultados, os professores foram identificados como docente 1, 2 e 3, de modo que
a identidade dos envolvidos foi preservada.A primeira questido referia-se a

importancia do ludico como descrito na tabela abaixo.

Tabela 3: Qual a importancia da ludicidade na educacao infantil?

Professor Resposta

Docente 1 ‘As atividades ludicas s&o de fundamental importancia no
processo de ensino aprendizagem, porque além de
desenvolverem os aspectos cognitivos da crianga, tornam as aulas
mais atrativas e prazerosas, geram interesse verdadeiro por parte

da criancga’.

Docente 2 “O ludico é obrigatério nas atividades intelectuais da crianga, por

iSso € indispensavel a pratica educativa’.

Docente 3 “Os jogos e as brincadeiras, enfim, as atividades ludicas exercem
um papel fundamental para o desenvolvimento infantil, nos
educadores devemos compreender que o brincar é a ludicidade, o
prazer e que enquanto a criangca brinca, ela aprende. Assim,

também como a musica, eles associam mais rapido os contetidos”.

Fonte: Dados da pesquisa, 2014.

Observa-se diante das respostas das professoras descritas na tabela 3,
nesse ponto, ambas as docentes reconhecem a importancia do ludico na construcao
de um ensino aprendizagem efetivo, ressaltando a necessidade do uso dos jogos e
brincadeiras, como se pode atestar na fala a docente 1, que observa, ainda na sua
afirmacdo que a ludicidade € de suma importdncia para o desenvolvimento da

crianga em varios niveis e para a construcdo de uma aula dindmica e prazerosa.
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Enquanto isso, na fala da docente 2 observa-se o uso do vocabulo

obrigatério pela professora, que nos remonta também as inumeras dificuldades que

o trabalho com o ludico impde, enquanto a docente 3 exalta a necessidade das

atividades ludicas. Em sua fala a docente 2 é enfatica quanto ao fato do uso de

jogos ser indispensavel a pratica. Santos (1997) colabora com essa afirmagao

quando afirma que o ludico € indispensavel ao exercicio docente, sendo um

instrumento que potencializa as aulas e que aumenta a compreensao dos temas em

estudo. J4 em sua resposta, a docente 3 exemplifica a musica como um meio ludico,

onde a associacéo e o aprendizado se constroem de forma mais rapida.

Tabela 4: Por que os jogos contribuem para a aprendizagem das criangas?

Professor

Resposta

Docente 1

“Os jogos desenvolvem os processos psicolégicos da crianga,
contribuindo para o desenvolvimento da memoria, motricidade,

linguagem e autonomia, dentre outras fungées cognitivas’.

Docente 2

“Os jogos proporcionam uma boa brincadeira, e as fazem ver o
aprendizado como algo interessante e divertido. Fazem
desenvolver suas potencialidades e habilidades, incorpora
valores, conceitos e conteudos, trabalha a ansiedade, rever
limites, aprimora a coordenagcdo motora, desenvolve a
organizagdo, amplia o raciocinio, aumenta a atengdo e

concentragéo e ensina a ganhar e perder’.

Docente 3

“Geralmente, o0s jogos vém sempre contribuindo na
aprendizagem, porque é um momento em que a crianga faz o
uso de sua imaginacdo para Uutilizar regras e muitas das vezes
chegam a ftransformar-se em ser adulto, naquele momento

vivenciado por elas”.

Fonte: Dados da pesquisa, 2014.

Observa-se nas respostas das professoras descritas na tabela quatro

que, nas palavras e conceitos usados pelas docentes, € notado a concepcgéo que é

perfeitamente possivel desenvolver os conteudos referentes a alfabetizacdo de

forma ludica na escola criando com os alunos novas possibilidades de aprendizado.

De acordo com as professoras questionadas, os jogos desenvolvidos nas séries de
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alfabetizacdo da escola em estudo sdo jogos de memoria, quebra-cabegas, caixa
das sensacdes, amarelinha dos numeros, tapete alfabético, dados, boliches e
diversos jogos de encaixe.

A esse respeito € importante ressaltar a necessidade de um planejamento
sério na execugdo de jogos em sala de aula. A aula deve ser coerente e analisada
nao pela quantidade de jogos e brincadeiras, mas pela qualidade e fungao destes. A

esse respeito Antunes (1998, p. 37):

Jamais pense em usar os jogos pedagogicos sem um rigoroso e cuidadoso
planejamento, marcado por etapas muito nitidas e que efetivamente
acompanhem o progresso dos alunos, e jamais avalie qualidade de
professor pela quantidade de jogos que emprega, e sim pela qualidade dos
jogos que se preocupou em pesquisar e selecionar.

Dessa forma, tendo o cuidado de colocar a atividade ludica como parte do
seu planejamento, o docente deve avaliar se cada jogo é realmente adequado para
os resultados que procura atingir. O ludico devera ser encarado como um ponto
sério do ensino, e nao apenas como uma forma de dinamizar o espaco de sala de
aula. E necessario que se estude cada possibilidade das brincadeiras para que cada
uma delas tenha seu foco e seu objetivo consistente e passivel de sucesso.

Sobre isso, acredita-se que seria relevante que se conhecesse as

propostas pedagogicas sobre as quais o0s jogos citados seriam trabalhados.

Tabela 5: Com que proposta pedagodgica os jogos sao trabalhados?

Professor Resposta

Docente 1 “Com as propostas de desenvolvimento intelectual, social e

cultural da criancga, através das atividades Iludicas”.

Docente 2 “Levar o aluno a ser capaz de descobrir significados, novas
relagbes, de perceber os poderes dos seus pensamentos, por
meio da sintese de diversas linguagens expressivas comunicativas
e cognitivas. Fazer com que a crianga perceba e represente o

mundo natural em que vive”.

Docente 3 “A nossa proposta pedagdgica é organizada por faixa etaria. Por
que nos jogos elas desenvolvem o seu cognitivo, o que possibilita
a promogéo de resolucdo de conflitos que surgem durante essas

atividades, estimulando, assim, o raciocinio de todos”.

Fonte: Dados da pesquisa, 2014.
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E possivel perceber de acordo com a resposta contida na tabela 5 as
docentes responderam que o termo ‘proposta’ viria ao encontro do conceito de
objetivo, de modo que as respostas se tornaram um tanto vagas. Ao exemplo da
resposta da docente 1, pode-se confirmar o uso de forma vaga de conceitos
genéricos. Inicialmente a questdo pretendeu analisar as propostas da escola,
fundamentadas provavelmente em um projeto pedagdgico. No entanto as respostas
soaram de forma vazia.

Analisando a resposta da docente 2, vé-se também essa associagao a
objetivos que devem ser alcangados, no entanto temos uma profundidade mais
especifica, onde se p6de visualizar um direcionamento, mesmo que pouco confuso.
Em sua resposta, docente 3 afirma sobre a divisdo de faixa etaria da proposta
pedagodgica, mas ndo fundamenta ou delimita essa proposta, encerrando sua
resposta com os beneficios da ludicidade, sem, no entanto encaixar esses
beneficios ou explicitar como os mesmos sdo conseguidos em sua pratica
pedagdgica.

Nesse sentido, Dalla Valle (2010, p.24 grifo do autor) afirma sobre a

importancia do jogo no desenvolvimento da crianga, assim entendido:

O jogo, [...] ndo deve ser visto como divertimento ou brincadeira para um
simples desgaste de energia. Para Piaget, a seriedade do jogo (ou do
brincar) reside no fato que ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo,
afetivo, social e moral da crianga, desde a mais tenra idade.

Ainda que seja mediador em sua sala de aula e que torne possivel
diversas interagcdes entre as criangas no exercicio dos jogos e brincadeiras, o
docente deve estar atento a esse exercicio, ndo deve apenas brincar por brincar, de
acordo com o autor o jogo tém um sentido mais amplo, cuidando em criar espago
para as atividades ludicas situando-as como atividade importante e contextualizada,
dessa forma o mesmo proporciona um aprendizado significativo. Esse recurso
devera facilitar a construcao criativa da crianga, proporcionando-lhe um aprendizado
de desenvolvimento constante. Para esse desenvolvimento, a interacdo entre as
criangas sera uma forte parceira do educador, que deve media-la, observa-la e
torna-la possivel.
Entre as questbes da pesquisa, procurou-se mencionar a interacdo e

compreender como ela acontece na escola campo do estudo.
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Tabela 6: Como acontece a interacdo entre as criangas durante as atividades ludicas?

Professor Resposta

Docente 1 “Acontece de forma bem esponténea, buscando ajudar uns aos
outros, discutindo e expressando suas ideias e compartilhando

sentimentos”.

Docente 2 ‘Boa, antes das atividades é necessario organizagdo, dialogar
com as criangas sobre as regras do jogo. Jamais se deve pensar

em usar jogos sem um rigoroso planejamento”.

Docente 3 “As atividades ludicas possibilitam que as criangas exercam sua
capacidade de criar sua propria autoestima entre elas suas
aquisicbes de forma criativa, fortalecendo o aprendizado a si

mesmo e aos outros”.

Fonte: Dados da pesquisa, 2014.

Percebe-se na resposta da docente 1 descrita na tabela 6 a énfase na
espontaneidade da interagdo entre as criangas. Por isso 0s jogos propiciam um
aprendizado e deve ser aproveitado em todos os sentidos. Com a ludicidade em sala
de aula, o aprendizado ganha uma carater natural. Fazendo com que as criangas
conhegam as regras, encontrar os erros dos jogos, € interagir com seus colegas, ja
que “o natural € o brincar”. (WINNICOTT, 1975, p. 63). Considerando certa fuga da
questao, ja que a resposta n&o corresponde a pergunta feita, a docente 2 enfatiza a
necessidade de um planejamento acerca dos jogos a serem adotados em sala,
deixando em aberta a questdo. Ja em sua resposta, docente 3 enfatiza as relacdes
construidas entre os docentes através do ludico, o fortalecimento da autoestima e a
construcédo do aprendizado.

Para tornar o ensino aprendizagem solido, tendo por base o exercicio da
ludicidade, é preciso que se tenha em exercicio ndo apenas conceitos acerca do
ludico, mas também uma docéncia que se favoreca através do ludico, fazendo uso
dos jogos de forma consciente e eficiente, que implique em situagdes de construgéo
criativa, de criagcdo espontanea, de incentivo do desenvolvimento e principalmente

de interagao, seja com o outro ou com o reconhecimento de si mesmo.
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Tabela 07: Quais os tipos de jogos utilizados durante as brincadeiras?

Professor Resposta
Docente 1 ‘Bingos, boliche, quebra-cabeca, jogos de encaixe entre outro”.
Docente 2 ‘Jogos da memodria, quebra-cabega, caixa das sensacgoes, tapete

de alfabeto encaixado, dado e boliche”.

Docente 3 ‘Jogos de amarelinha, dominé com letras, memdarias educativas
de figuras e letras, bingo dos numeros, jogos de boliche com

letras, numeros formas geométricas animais”.

Fonte: Dados da pesquisa, 2014.

Observa-se diante do material coletado e descrito na tabela 7 das
respostas coletadas e de observagdes in loco que, a resposta da docente 3, néo
condizia com que a mesma trabalhava em sala de aula, durante as observacoes a
equipe de pesquisadoras nunca observou ela trabalhando com essa quantidade de
jogos, deixando apenas como discurso ndo como pratica pedagodgica, ja nas
respostas das docentes 1 e 2, observou-se a frequéncia do uso dos jogos em sala
de aula.

Sabe-se que o0 uso do jogo na aprendizagem da crianga enriquece e
potencializa seu conhecimentos, essa afirmativa é ratificada por Kishimoto (2011, p.
42):

A utilizacdo do jogo potencializa a exploragdo e a construgdo do
conhecimento, por contar com a motivagao interna, tipica do ludico, mas o
trabalho pedagdgico requer a oferta de estimulos externos e a influéncia de
parceiros, bem como a sistematizagao de conceitos em outras situagoes
que nao jogos.

Tabela 8: O espaco fisico da escola esta adequado para o desenvolvimento das atividades

ludicas?
Professor Resposta
Docente 1 “Sim o espacgo fisico e bem amplo e arejado, favorecendo ao

deslocamento e o bom desenvolvimento das atividades”.

Docente 2 “Ndo, mesmo sabendo da importancia dos jogos e brincadeiras
para o desenvolvimento da aprendizagem das criangcas as escolas

ainda néo estao adequadas para trabalha com atividades ludicas”.

Docente 3 “Sim, porque tém o espago bem amplo”.

Fonte: Dados da pesquisa, 2014.
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Observa-se diante do exposto na tabela 8 que somente uma das
professoras ndo concordava sobre 0 espaco, por ndo esta adequado as atividades
ludicas. Sabe-se que independente do espago escolar, mas, dentro de sua propria
sala de aula ela pode e deve trabalhar atividades que despertem o interesse das
criangas, como por exemplo, a ludicidade. Porém, percebeu-se que somente uma
das professoras ndo concordou sobre o espaco ser adequado, no entanto a equipe
constatou o contrario, pois a escola realmente dispunha de espago adequado,
porém nao utilizado pela professora no momento da pesquisa.

Quanto ao espaco escolar destinado as atividades Iludicas os
Referenciais para a Educagao Infantil (BRASIL, 1998) afirmam que este deve ser
bem organizado de modo que garanta a independéncia da crianga e ao acesso a
varios materiais e brinquedos disponiveis, de forma que o mesmo traduza a
memoéria e construgdo do conhecimento da crianga. Tudo que € produzido pelo
professor e pelas criangcas deve ser exposto ao alcance de toda a turma, dessa
forma acredita-se esta contribuindo de forma mais dindmica e integral para o
aprendizado da crianga.

Em suma foi percebido durante os resultados dos questionarios aplicados
que, os professores sabem da contribuicdo das atividades ludicas, porém as
mesmas nao desenvolvem essas atividades como deveria, ficando essa pratica

fragmentada.

5.3 Analise do questionario aplicado a gestora e a coordenadora

Considerando que o professor necessita de suporte da gestdo da escola,
também foram feitas questdes a gestora e a coordenadora da escola, sendo que a
coordenadora é formada em pedagogia e a gestora formada em Letras.

Aos individuos aos quais competem os cargos de coordenador e gestor
da escola em questdo, identificaram-se suas respostas a partir da nomenclatura
simples do cargo, sem citar nomes préprios ou registro identidade.

As duas foram desenvolvidas questdes diversas e proprias as suas areas
de atuacgao, coincidindo algumas questdes pertinentes as mesmas.
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Tabela 9: O Projeto Politico Pedagdgico contempla a ludicidade dentro das atividades da

escola?
Sujeito Resposta
Gestora “Sim, mas ele (o PPP) ainda se encontra em processo de
construgéo’.
Coordenadora “‘Sim, o PPP da escola em que trabalhamos prioriza as

atividades ludicas’.

Fonte: Dados da pesquisa, 2014.

Nas duas afirmagdes apresentadas na tabela acima, teve-se resposta
positiva quanto a presenca da ludicidade no PPP, no entanto, ndo ha certeza da
prépria existéncia do projeto politico pedagdgico da escola. E sabido que muitas
escolas se apropriam de projetos de outras escolas e os adéquam. Nao se afirmar
aqui que seja esse 0 caso, no entanto, o projeto politico pedagdgico € a identidade
da escola, é sobre ele que se pautam todas as acdes educacionais da instituicao
escolar. Uma duvida sobre a consisténcia do PPP entre gestor e coordenador € no
minimo curiosa.

Sobre esse aspecto Veiga (2000, p.12) afirma: “Ao construirmos os
projetos de nossas escolas, planejamos o que temos intengcédo de fazer, de realizar.
Langamo-nos para diante, com base no que temos, buscamos o possivel”’. Portanto,
ndo deve ser considerado apenas um documento a mais nas gavetas da
coordenacao escolar. Deve ser um projeto ativo, presente, vivo pois faz parte e é
parte de todos os componentes escolares, de cada individuo. Segundo Veiga (2000,
p. 13):

O projeto busca um rumo, uma diregdo. E uma ag&o intencional, com um
sentido explicito, com um compromisso definido coletivamente. [...] Na
dimensdo pedagdgica reside a possibilidade da efetivagcdo da
intencionalidade da escola, que é a formagao do cidadao participativo,
responsavel, compromissado, critico e criativo. Pedagdgico, no sentido de
definir as agdes educativas e as caracteristicas necessarias as escolas de
cumprirem seus propositos e sua intencionalidade.

Ressalta-se que os projetos devem ser pensados a partir do grupo real
das criangas, suas potencialidades e experiéncias vivenciadas, percebe-se ainda
que os projetos ordenam, resgatam, organizam e enriquecem as atividades
cotidianas com o intuito de transformar um aprendizado significativo. A
aprendizagem acontecem a partir de situagcbes concretas, das interagdes

construidas em um processo continuo e dinadmico.
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Tabela 10: Quais as suas perspectivas para um melhor desenvolvimento educacional
através do ludico?

Sujeito Resposta

“Os jogos e brincadeiras nos remetem a nossa propria infancia
Coordenadora e nos faz refletir na crianga contemporédnea que precisa ser
estimulada a brincar para favorecer tanto a aprendizagem

como as relagbes interpessoais e intrapessoais”.

Fonte: Dados da pesquisa, 2014.

Percebeu-se diante da resposta da coordenadora que, a mesma enfatizou
de forma positiva sobre a importancia do ludico na sala de aula, e o quanto esse tipo
de atividade contribui no processo de aprendizagem da crianga, sobre essa questéo

Teixeira contribui.

As atividades ludicas correspondem a um impulso natural da crianga, e
neste sentido, uma necessidade interior, pois o ser humano apresenta uma
tendéncia ludica; O ludico apresenta dois elementos que o caracterizam: o
prazer e o esforco espontaneo. Ele é considerado prazeroso, devido a sua
capacidade de absorver o individuo de forma intensa e total, criando um
clima de entusiasmo. (TEIXEIRA, 1995, p. 23).

Entende-se diante da visdo do autor a contribuicdo de tais atividades na
contemporaneidade, deve-se proporcionar na crianga entusiasmo para buscar novas

descobertas acerca das atividades ludicas.

Tabela 11: A escola trabalha com projetos para desenvolver a ludicidade em sala de aula?
Qual a finalidade do mesmo?

Sujeito Resposta

‘A metodologia de projeto tem por finalidade o
Coordenadora desenvolvimento integral da  crianga, favorecer a

interdisciplinaridade para o aprendizado total da crianga”.

Fonte: Dados da pesquisa, 2014.

Sobre essa questao, apresentada na tabela acima, considera-se que as
respostas da coordenadora pedagodgica soaram evasivas, ja que nao esclarecem se
0s projetos escolares com base no desenvolvimento da ludicidade sdo explorados,
ja que o mesmo apresenta a finalidade de um projeto dessa natureza, mas nao
afirma a existéncia de tais projetos na escola, nem cita exemplos que possam
confirmar qualquer agédo ludica através de projetos por parte da escola que

representa.
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Neste contexto, Vecchi (apud EDWARDS; GANDINE; FORMAN, 1999, p.
72) destaca:

Que os projetos séo formas didaticas de organizagédo do trabalho da sala de
aula que oportunizam aos professores uma pratica pedagoégica mais
elaborada e adequada sob o ponto de vista do potencial de aprendizagem
das criangas muito pequenas.

Entende-se que trabalhar com projetos possibilitam aos docentes
multiplas relagdes implicando suas ideias, permitindo uma intersecdo entre os

diferentes conteudos, buscando uma melhoria no ensino aprendizagem.

Tabela 12: Qual a dificuldade a escola encontra para adotar a ludicidade na realizagdo das
atividades escolares?

Sujeito Resposta

Gestora “Um dos desafios é a quantidade de alunos por sala e a
caréncia de equipamentos ludicos e de brinquedos

pedagogicos”.

Fonte: Dados da pesquisa, 2014.

De acordo com a resposta da gestora descrita na tabela acima a falta de
materiais ludicos e uma das dificuldades de se trabalhar o ludico em sua escola, pois
a mesma afirma que a quantidade de materiais ndo supre a necessidade dos alunos.
Referencial Curricular Nacional para a Educacgao Infantil afirma que: Os Materiais
entendidos como mobiliario, brinquedos, livros, lapis, papéis, tintas, pinceis,
tesouras, cola, massa de modelar, jogos e os mais diversos, blocos de construgdes
etc. “Devem ter presenga obrigatéria nas instituicbes de educagao infantil de forma
cuidadosamente planejada”. (BRASIL, 1998, p. 69).

Tabela 13: Qual a importancia da ludicidade na educagao infantil?

Sujeito Resposta
Coordenadora “E essencial para o desenvolvimento da crianca’.
Gestora “O ludico é uma importante forma de comunicagdo, por meio

deste ato que a crianga consegue reproduzir seu cotidiano, o
ludico possibilita o processo de aprendizagem de forma mais
prazerosa, facilitado a construgdo da autonomia, criatividade

e autoestima”.

Fonte: Dados da pesquisa, 2014.
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Percebeu-se que de acordo com a resposta da coordenadora e gestora
exposta na tabela acima, as mesmas afirmam a importancia da ludicidade para a
crianga, assim possibilitando a sua interagdo com o brinquedo, as atividades ludicas
além de possibilitarem um desenvolvimento livre e espontaneo pela crianga, € um
recurso indispensavel para o aprendizado das mesmas.

As respostas tanto da gestora quanto da coordenadora apresentada na
tabela acima sao afirmadas nos projetos do Governo Federal (BRASIL, 2012) onde
comenta que as atividades ludicas possibilitam que as criangas construam seu
conhecimento reelaborem sua criatividade e seus diversos sentimentos, contribuindo

para a representacéo do real de acordo com os seus desejos e necessidades.

Tabela 14: Qual a contribuicdo do ludico para a construgéo do processo educacional?

Sujeito Resposta

Gestora “O brincar e um impulso natural da criangca, sabemos que a
brincadeira e cada vez mais vista como atividade que além de
promover o desenvolvimento psicoloégico da crianga incentiva a
interagdo, a socializacdo, a relacdo afetiva possibilitando maior

conhecimento de mundo”.

Fonte: Dados da pesquisa, 2014.

E importante frisar que a falta de material e a falta de investimento na
parte ludica das escolas de alfabetizagdo posto na tabela acima se configuram como
os maiores empecilhos citados pelos professores e gestor, figurando, em sequéncia,
a falta de formacédo pedagdgica especializada e continuada, que deveria ser
constantemente oferecida aos docentes de ensino infantil.

O desinteresse pelo uso dos jogos e das brincadeiras vem dos setores
mais altos de diregado dos setores educativos, muitas vezes quem os dirige acredita
que o0 jogo seja usado como distragdo, alcunhando a pratica como algo
desnecessario e supérfluo, o que acaba por prejudicar tanto a gestdo da escola,
como o trabalho dos docentes e a aprendizagem das criangas.

Foi possivel perceber que a gestdo n&do dava o devido suporte para o
desenvolvimento de atividades ludicas, uma vez que essa favorece o
desenvolvimento integral da crianga. Percebido ainda que a escola n&o dispde de
materiais didaticos adequados, que atendam as necessidades da quantidade das
criangas, dificultando a utilizagdo dos materiais ao uso do ludico.
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6 CONCLUSAO

O presente estudo de campo tornou possivel ao grupo de pesquisadoras
conhecerem a concepgao e utilizacdo de jogos e brincadeiras e os fatores que
dificultam e/ ou facilitam o desenvolvimento desses na sala de aula do 3° periodo da
escola Alegria do Saber.

A equipe observou que, todos os sujeitos envolvidos na pesquisa
conheciam a concepg¢ao da ludicidade e a forma de utiliza-la em sala de aula, no
entanto percebeu-se que a falta de recursos destinados a tais atividades e o grande
numero de criangas por sala, na visdo da equipe era um dos fatores que
inviabilizavam a utilizacao da ludicidade naquela escola.

A presente pesquisa realizou-se no ano letivo de 2014, tendo como foco
de estudo o terceiro periodo da educacédo infantil da escola dessa categoria que
atende o maior numero de criangas da cidade de Buriti. Esse processo possibilitou-
se conhecer diversos aspectos a respeito do ludico, tornou-se mais préximos de
realidade dos professores da educacgao infantil dessa cidade, fez-se refletir a
respeito das estruturas escolares e dos conceitos que rodeiam a educagao de forma
quase sempre mais teodrica do que pratica. Ao desenvolver esse estudo, encontra-se
a experimentacdo de uma nova funcdo do professor: a de pesquisador. Aqui, na
funcao de pesquisador pode-se enxergar acima das perspectivas e visdes limitadas.
Na posicao de pesquisador foi possivel compreender a situacdo do professor, da
criangas e do ensino aprendizagem da atual realidade.

Foi possivel constatar que na escola pesquisada os professores, a
gestora e a coordenadora definiram a importancia do ludico na teoria, porém na
pratica era outra situagao, pois durante as observagdes foi possivel perceber que
elas pouco ou raramente trabalhavam as atividades que proporcionassem o brincar
em sala de aula.

Dentre os fatores que dificultam a utilizagao da ludicidade em sala de aula
na referindo escola elenca-se: o0 numero elevado de criangas por sala; a falta de
material que supra a necessidade das criangas; a ndo utilizacdo dos jogos e
brincadeiras como recursos didaticos em sala de aula e a falta de acompanhamento

necessario por parte da gestdo da escola, pois durante as observagdes e aplicagao
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da pesquisa foi possivel perceber que os professores nédo receber o suporte
pedagogico para trabalhar com o ludico.

Nesse sentido, como meio de amenizar os problemas detectados pela
equipe de pesquisadoras propde-se:obrigatoriedade dos jogos e brincadeiras em
sala de aula, posto na rotina, planejamento escolar e PPP; confec¢gao de materiais a
partir de sucatas; recreio dirigido pelo menos uma vez por semana; e a construgao
de uma brinquedoteca. Diante das observagdes e aplicagbes da pesquisa percebeu-
se a falta de um lugar destinado a utilizagao de brinquedo.

O desafio da equipe de pesquisadoras teve como principal norte uma
consistente crenca na possibilidade de tornar o aprendizado mais eficiente e mais
prazeroso através dos jogos e brincadeiras, incentivando a conjugagao entre lazer e
ensino, entre alegria e conteudo, entre o prazer e o aprender, edificando uma
aprendizagem que se reavalia e se reconstroi através da discussdo e do
planejamento, recriando formas de ensino, abandonando outras, reavaliando as
possibilidades.

Tendo como base a discussdo dos resultados obtidos através dos
mecanismos citados anteriormente. Para a viabilidade de alcangar o objetivo
proposto, o principal desafio da equipe foi discutir sobre a promog¢ao da socializacéo,
da criatividade, da oralidade e do raciocinio através dos jogos e brincadeiras,
verificando como as atividades ludicas eram desenvolvidas nas salas de aula da
educacado infantii e compreendendo as dificuldades que aparecem frente ao
desenvolvimento dos jogos em sala de aula.

Conclui-se sobre a importancia da inser¢ao da ludicidade como meios de
mediagao do ensino e as posturas que podem ser assumidas pelo docente no uso
dos jogos e brincadeiras na alfabetizacdo e como esse uso pode implicar em uma
aprendizagem realmente eficaz e significativa. Foi possivel compreender que as
criangas tém uma melhor aprendizagem quando mediados por um docente que se
utilize dos jogos nos processos de alfabetizagao.

Essa experiéncia foi de grande valia para discutir através dos teoricos e
autores que debatem acerca do ludico, através dele pode-se compreender e ter o
embasamento necessario sobre a realidade da escola pesquisada, assim como

discutir e analisar os dados levantados na pesquisa.
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Acredita-se que os desejos frente aos desafios que foram propostos nesta
pesquisa reestruturam-se as concepgdes a respeito da aprendizagem, da ludicidade
e do ensino infantil, sendo uma experiéncia enriquecedora de maneiras multiplas.
Entre esses educadores, alguns julgam que o ludico deve ser encarado como ponto
de referéncia, e para que a docéncia se efetive dia a dia no uso dessa ferramenta,
sdo necessarias discussdes mais concretas, entre educadores e gestdo, assim
como atitudes que possam viabilizar a inser¢cdo dos jogos e brincadeiras no
ambiente alfabetizador de forma eficiente e eficaz.

Foi possivel concluir ainda que, esta pesquisa possa suscitar a reflexao e
o debate sobre a construcdo de conhecimentos e habilidades, possibilitando o
processo de ensino aprendizagem nas escolas de Educacgéo Infantil do municipio
construindo uma educacgao qualitativa, eficiente e pautada no dialogo e na interagao.

Por fim, destaca-se a necessidade e urgéncia da pratica ludica em que a
seriedade e a utilizagdo dos jogos e brincadeiras n&o sejam vistos apenas pelos
professores como ocupagao ou lazer, e que haja a construgdo de um projeto
compartilhado com o empenho da gestao para conquista das condi¢gbes da estrutura

escolar e da ambientagao favoravel a aplicagdo dos jogos
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APENDICE A — Questionario aplicado ao professores

1) Qual a importancia da ludicidade na educacao infantil?

2) Por que os jogos contribuem para a aprendizagem das criangas?

3) Com que proposta pedagdgica os jogos sao trabalhados?

4) Como acontece a interagédo das criangas durante as atividades ludicas?

5) Quais os tipos de jogos que utilizados durante as brincadeiras?

6) O espago fisico da escola estd adequado para o desenvolvimento das

atividades ludicas?
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APENDICE B — Questionario aplicado a gestora

1) O Projeto Politico Pedagdgico contempla ludicidade dentro das atividades da

escola?

2) Quais a dificuldade que a escola encontra para adotar a ludicidade na

realizagao das atividades escolares?

3) Qual a importancia da ludicidade na educacgao infantil?

4) Qual a contribuicdo do ludico para a constru¢ao do processo educacional?
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APENDICE C — Questionario aplicado & coordenadora da educacao infantil
1) O Projeto Politica Pedagdgico contempla ludicidade dentro das atividades na
escola?

2) Quais as suas perspectivas para um melhor desenvolvimento educacional

através do ludico?

3) A escola trabalha com projetos para desenvolver a ludicidade em sala de

aula? Qual a finalidade do mesmo?

4) Para vocé qual a importancia da ludicidade na educacgéo infantil?



